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Capaian Pembelajaran
(CP)

CPL-PRODI (Capaian Pembelajaran Lulusan Program Studi)Yang Dibebankan Pada Mata Kuliah

CPL3 Kemampuan dalam merancang sistem mekanika (mechanical system) dan komponen-komponen atau proses dalam memenuhi
kebutuhan dengan mempertimbangkan faktor-faktor seperti ekonomi, lingkungan, sosial, politik, etika, keamanan dan kesehatan,
kemampuan dalam membuat, dan keberlanjutan.

CPL6 Kemampuan memilih sumber daya dan memanfaatkan perangkat perancangan serta analisis rekayasa berbasis teknologi informasi dan
komputasi yang sesuai untuk merancang, membuat, dan memelihara sistem mekanika (mechanical system) serta komponen- komponen
yang diperlukan.

CPMK (Capaian Pembelajaran Mata Kuliah)

CPMK 3.3 = [Kemampuan dalam membuat sistem mekanika dan komponen-komponen, serta keberlanjutan.

CPMK 6.1 Kemampuan memilih sumber daya dan memanfaatkan perangkat perancangan serta analisis rekayasa berbasis teknologi informasi.

CPMK 6.2 Kemampuan dalam komputasi yang sesuai untuk merancang, membuat, dan memelihara sistem mekanika serta komponen-
komponen yang diperlukan.

SUB - CPMK (Sub Capaian Pembelajaran Mata Kuliah)

SUB-CPMK  [Kemampuan dalam membuat sistem mekanika dan komponen-komponen, serta keberlanjutan di bidang konversi energi, desain dan

3.3.1. mekanika.

SUB-CPMK  |Kemampuan dalam membuat sistem mekanika dan komponen-komponen, serta keberlanjutan di bidang material dan manufaktur,

3.3.2. mekatronika dan otomasi industri.

SUB-CPMK  [Kemampuan memilih sumber daya dan memanfaatkan perangkat perancangan serta analisis rekayasa berbasis teknologi informasi di

6.1.1.

bidang konversi energi, desain dan mekanika.




SuU
6.1

B-CPMK [ Kemampuan memilih sumber daya dan memanfaatkan perangkat perancangan serta analisis rekayasa berbasis teknologi informasi di
2. bidang material dan manufaktur, mekatronika dan otomasi industri.

SuU
6.2

B-CPMK  [Kema mpuan dalam komputasi yang sesuai untuk merancang, membuat, dan memelihara sistem mekanika serta komponen-
1. komponen yang diperlukan di bidang konversi energi, desain dan mekanika.

SuU
6.2

B-CPMK  [Kemampuan dalam komputasi yang sesuai untuk merancang, membuat, dan memelihara sistem mekanika serta komponen-
2. komponen yang diperlukan di bidang material dan manufaktur, mekatronika dan otomasi industri.

Diskripsi Singkat MK

Mata kuliah CNC Dasar berbobot 3 sks (2 sks Teori dan 1 sks praktikum). Matakuliah ini bertujuan memberikan bekal untuk pembentukan

kom

petensi teori dan praktik pemesinan CNC yang meliputi seting mesin CNC, pengoperasian mesin CNC, dan pemrograman mesin CNC versi ISO.

Materi kuliah meliputi pemesinan CNC bubut dan pemesinan CNC frais.

Bahan Kajian / Materi 1. Konsep dasar pemesinan CNC
Pembelajaran 2. Pengaplikasian CNC dalam kehidupan
3. Karakteristik perkakas CNC
4. Prosedur penggunaan CNC
5. Setting pencekam mesin CNC
6. Setting pahat dan titik referensi
7. Simulasi pengoprasian mesin CNC
8. Pengoprasian mesin CNC
9. Pembuatan benda kerja
10. Menyusun program mesin frais CNC secara manual
11. Setting alat pencekam mesin frais CNC
12. Setting pisau frais dan titik referensi
13. Simulasi pengoprasian mesin frais CNC
14. Pembuatan benda kerja dengan mesin frais CNC
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MATA KULIAH : COMPUTER NUMERICAL CONTROL (CNC) (AK042234) / 2 SKS

CAPAIAN PEMBELAJARAN MATA COMPUTER NUMERICAL CONTROL (CNC) :

1. Kemampuan dalam melakukan penelitian, eksperimen termasuk dalam analisis.
2. Kemampuan untuk menafsirkan data, mengidentifikasi, merumuskan, dan memecahkan masalah — masalah sistem pada mesin CNC.

EVALUASI AKHIR SEMESTER (Minggu ke 16)

CPL 6 CPMK 6.2]: Mahasiswa dapat membuat benda kerja dengan
mesin frais CNC (Minggu ke 14,15).

L

[CPL 3 CPMK 3.3]: Mahasiswa memahami dan mengerti serta dapat [CPL 6 CPMK 6.1]: Mahasiswa Memahami dan mengerti cara Setting
melakukan setting alat pencekam mesin frais CNC (Minggu ke 12). -‘ alat pencekam mesin frais CNC (Minggu ke 13).

EVALUASI TENGAH SEMESTER (Minggu ke 11)

[CPL 6 CPMK 6.2]: Mahasiswa dapat membuat benda kerja dengan
mesin CNC bubut (Minggu ke 8,9).

[CPL 6 CPMK 6.2]: Mahasiswa Memahami dan mengerti cara menyusun # [CPL 6 CPMK 6.1]: Mahasiswa Memahami dan mengerti cara Setting
program CNC dengan Manual Input Data (MDI) (Minggu ke 4). alat pencekam mesin CNC (Minggu ke 5,6,7).

1

[CPL 6 CPMK 6.1] : Mahasiswa mengerti dan memahami karakteristik
mesin CNC (Minggu ke 3).

[CPL 3 CPMK 3.3 ]: Mahasiswa mengerti dan memahami serta dapat -
menyusun program mesin frais CNC secara manual (Minggu ke 10).

- CPL 3 CPMK 3.3 ]: Mahasiswa mengerti dan memahami konsep dan
aplikasi pemesinan CNC bubut (Minggu ke 1,2).




Kemampuan akhir

Bentuk dan

Penilaian

Minggu Sub - : Bahan Kajian Estimasi Pengalaman Belajar o
CPMK yang di : - Metode . Kriteria & . Bobot
Ke - CPMK rencanakan (Materi Pembelajaran) Pembelajaran Waktu Mahasiswa Bentuk Indikator (%)
@ [ @ @) @ (5) ©) @) ®) © 10 (11)
SUB-CPMK m:zgz:s\f\;? I?:r?:ép sgpentuk: K Mahasiswa mampu ggtrﬁgié;;si gﬂea::;atjsallss\g:nn&?mglek;
1. Cg'\é“( glgg:(’:PMK teori, dan aplikasi % Eznmrgg;arl?s}a;ncwl}léiﬂasar ° M.etKOde.: Soe;)ll, (3(60. ) mendiskusikan konsep Mahasiswa, pemesinan CNC dan teori 5%
' 332 pemesinan CNC ' 9op Diskusi, Pro lem, enl pemrograman mesin CNC Bentuk : dasar-dasar
e bubut Based Learning. Non-Test pemrograman CNC
SUB-CPMK Mahasiswa dapat Bentuk: Kuliah Kriteria :
CPMK 3.3.1, menguasai konsep, Praktik membuat program : Metodé' Soal (2x60") Mahasiswa mampu membuat Partisipasi Mahasiswa memiliki
2. 33 SUB-CPMK teori, dan aplikasi untuk Poros Iurusp 9 Diskusi : Probiem Menit program CNC dan Mahasiswa, penguasaan konsep 5%
’ 3.3.2. pemesinan CNC 3 it mengoperasikan mesin CNC Bentuk : pemesinan CNC
bubut Based Learning Non-Test
Mahasiswa mampu
Mahasiswa dapat mendiskrBSIkan Mahasiswa memiliki
SUB-CPMK Taerg(kjt?esrli(srtliil)f::ig;n Mendeskripsikan karakteristik | ® Bentuk: Kuliah = Kg:sjgu(rﬁiarga?am mesin Egﬁg.a <’::1$i o Kebenaran struktur
CPMK | 6.1.1,, mesin perkakas CNC dan o Metode: Soal, (2x60”) peny n prog b program 0
3. perkakas CNC dan ) - ’ bubut, mesin frais, system Mahasiswa, . 5%
6.1 SUB-CPMK dasar-dasar penyusunan Diskusi, Problem Menit : . e Kebenaran langkah kerja
6.1.2 dasar-dasar roaram NC ' e pengendali CNC Bentuk :  Kebenaran pengkodean
e penyusunan program | P9 Based Learning. « Cara /cara pengoperasian, Non-Test Ke e e;_a_ pengkodea
NC konstruksi, dan system ¢ femandirian
persumbuan
1. Prosedur menyusun
) . program CNC dengan Bentuk: Kuliah Mahasiswa mampu Kriteria : . I
4. P Y prog 2. Prosedur memasukkan g 3 . . kerja, pahat dan setting pahat Mahasiswa, progr 5%
6.2 SUB-CPMK CNC secara manual Diskusi, Problem Menit ] Kebenaran langkah kerja
6.2.2 dengan Manual Data program secara manual ' o * Menempatkan pahat pada Bentuk : Kebenaran
e Input (MDI dengan Manual Data Input | Based Learning posisi awal jalan Non-Test
(MDI)
1. Cara memasang
i q peﬂcel((jam benda kelga; Mahasiswa mampu
Mahasiswa dapat pahat dan setting pahat
melaksanakan setting | 2. Cara menempatkan pahat ; ° l':/é igésxgtpdeannczl((e?tﬁ begﬂgt Kifteria® Mahasiswa memiliki
SUB-CPMK fixture/asesoris/alat pada posisi awal jalan e Bentuk: Kuliah 1 p 9p . o Kebenaran struktur
. . . 5 * Menempatkan pahat pada Partisipasi
CPMK | 6.1.1,, pencekam mesin (setting tool) e Metode: Soal, (2x60”) . A : : program Kebenaran
5. 6.1 SUB-CPMK b ) - . posisi awal jalan (setting tool) Mahasiswa, } 5%
. - ubut CNC 3. Cara mengukur Diskusi, Problem, Menit « Mengukur kompensasi pahat Bentuk - langkah kerja
6.1.2. kompensasi pahat (tool Based Learning 9 p P : o Kebenaran pengkodean
conpensation) (tool conpensation Non-Test « Kemandirian
4. Cara mengoreksi posisi e Mengoreksi posisi §etting tool
setting tool dan tool dan tool conpensation
conpensation
Mahasiswa mampu
e Memasang benda kerja Mahasiswa memiliki
. 4 " ¢ Mengecek posisi pahat L e Kebenaran struktur
CPMK | 6.1.1,, P 9. P ’ " ¢ Metode: Soal, (2x60”) osisi awal jalan (settin p e Kebenaran langkah
6. 6.1 SUB-CPMK pahat, titik referensi, 2. Cara dan prosedur titik Diskusi. Probl Menit Fools) ! 9 Mahasiswa, keria 5%
: PSO mesin bubut referensi, PSO mesin ISkusl, Froblem, en . Bentuk : J
6.1.2 CNC bubut CNC Based Learning. mETIGUK ULk =1 Non-Test * Kebenaran

pahat(tool conpensation)
¢ Menetapkan PSO (Position
Shift Offset)

pengkodean
¢ Kemandirian




Penilaian

Minggu Sub - ETEmPUETD ey Bahan Kajian SIS e Estimasi Pengalaman Belajar
CPMK yang di : 5 Metode 3 Kriteria & . Bobot
Ke - CPMK rencanakan (Materi Pembelajaran) Pembelajaran Waktu Mahasiswa Bentuk Indikator (%)
1) 2 (3 4) ©)] (6) ) (8) 9 (10) (11)
1. Prosedur memasukkan
program ke memori
5 I';ompl:jter mes_inl ‘ Mahasiswa mampu
: (erlgsslfusl;; nl]’gnf’zrincal\lnc * Memasykkan program_ke Mahasiswa memiliki
uk pb % L e memori komputer mesin e Kebenaran struktur
Mahasiswa dapat Egr'ua Sr;erzmu d;I:r?”l tjna: ) ¢ Menjalankan (ekskusi) o Kriteria - rogram
SUB-CPMK mengecek/edit meJn usEn rogram C?\IC * Bentuk: Kuliah programGQiC Untuk Partisi ési . ﬁet?enaran langkah
7 CPMK | 6.1.1,, program pada mesin 3 Caraymen gna%isa lanakah | ® Metode: Soal, (2x60”) pembubutan benda kerja MahasFi)swa Keria 9 5 0
: 6.1 SUB-CPMK | CNC (simulasidandry |~ ~°° r(? i 9 Diskusi, Problem, Menit e Menganalisa langkah proses Beniil K ljj 0
6.1.2. run) untuk mesin 4 E prog ksi . Based Learning program LS ¢ ebenaran
bubut CNC . Cara mengoreksi posisi e Men ksi isi seffing tool Non-Test pengkodean
goreksi posisi setting too A
setting tool h - e Kemandirian
5. Prosedur mengoreksi tool * Mengoreksi tool conpensation
conpensation e Mengukur dan menganalisis
6. Cara mengukur dan benda kerja hasil pemesinan
menganalisis benda kerja
hasil pemesinan
Mahasiswa memiliki
- : e Kiiteria - e Kebenaran struktur
SUB-CPMK Mahasi dapat Cara d d ¢ Bentuk: Kuliah Mahasiswa mampu Partisinasi program
CPMK 6.2.1., a'psiswa dapa . o Metode: Soal, (2x60”) e Membubut alur dan ulir artisipasi e Kebenaran langkah
8. mengoperasikan pengoperasian mesin bubut \ - ( Mahasiswa, - 5%
6.2 SUB-CPMK in bub Diskusi, Problem, Menit e Membuat lobang bor y kerja
6.2.2 mesin bubut CNC CNC . . ; . e Bentuk: . b
ol Based Learning. o Mengoreksi hasil benda kerja Non-Test Kebenaran
pengkodean
e Kemandirian
Mahasiswa dapat Mahasiswa mampu Mahasiswa memiliki
membuat komponen Cara membuat komponen ) e Membuat program CNC . Kriteria - e Kebenaran struktur
SUB-CPMK benda kerja dengan benda kerja dengan mesin e Bentuk: Kuliah * Menyiapkan perangkat Partisi ési program
9 CPMK 6.2.1., mesin CNC mesin CNC mesin bubut e Metode: Soal, (2x60”) ¢ Melakukan Ujicoba program Mahas[i)swa e Kebenaran langkah 5 0%
) 6.2 SUB-CPMK bubut (Menyusun (Menyusun Program dan Diskusi, Problem, Menit mesin Y Beniukh ’ kerja 0
6.2.2. Program dan_ mengoperasikan mesin Based Learning « Mengoperasikan mesin CNC Non—Teét e Kebenaran
mengoperasikan CNC) » Mengecek dimensi hasil pengkodean
Mesin CNC) benda kerja e Kemandirian
U Mahasiswa memiliki
Mahasiswa dapat 1. Cara dan prosedur SEMEIVESON program SR, e Kebenaran struktur
kontur lurus dengan mesin .
SUB-CPMK menyusun program menyusun program CNC | § pantuk: Kuliah e o Kriteria : program
CPMK 3.3.1, CNC secara manual dengan kode- kode mesin « Metode: Soal (2x60") o Menvusun program CNC Partisipasi e Kebenaran langkah
10. SUB-CPMK dengan MDI/Manual 2. Cara dan prosedur ) . ! . y progre Mahasiswa, kerja 5%
3.3 330 Data Input di sistem memasukkan program Diskusi, Proplem, Menit ko(?turléomblnaa Iu_ru? d.an e Bentuk: e Kebenaran
kontrol mesin, pada secara manual dengan Based Learning . ’r\je'nu;uss::%arggn::;'ncgflcls Non-Test pengkodean
in frais CN M I D | MDI iri
mesin frais CNC anual Datgfinput ( ) kontur kombinasi lurus, radius, * Kemandirian
dan menyudutsin frais
11. "UJIAN TENGAH SEMESTER 20%
SUB-CPMK Mahasiswa dapat Bentuk: Kuliah Mahasiswa mampu e Kriteria : Mahasiswa memiliki
CPMK 3.3.1, melakukan seting 3 C:r:f:lemkgrrrr:iseind% o : Metod . Soal (2x60?)  Memasang pencekam benda Partisipasi e Kebenaran struktur
12. 33 SUB-CPMK fixture/asesoris/alat 5 ?:ara T i isa{u D'el:) £ Poabi Meni kerja Mahasiswa, program 5%
: 3.3.2. pencekam mesin frais | = %ol pisa% FI):rais [SKUS1, _ToLem, el « Memasang tool dan setting tool |¢  Bentuk : e Kebenaran langkah
CNC Basediiearning: o Menempatkan tool pada posisi Non-Test kerja




Penilaian

Minggu CPMK Sub - Kemayrgrp]);ear; gy Bahan Kajian Bea;l:gddean Estimasi Pengalaman Belajar Kriteria & Bobot
Ke - CPMK rencanakan (Materi Pembelajaran) Pembelajaran Waktu Mahasiswa Bentuk Indikator (%)
1) 2 (3 4) ©)] (6) ) (8) 9 (10) (11)
3. Cara menempatkan pisau awal jalan (setting tool) e Kebenaran
pada posisi awal jalan o Mengukur kompensasi tool pengkodean
(setting tool) (tool conpensation) e Kemandirian
4. Cara mengukur « Mengoreksi posisi setting tool
kompensasi radius pisau « Mengoreksi tool conpensation
(tool conpensation)
5. Cara mengoreksi posisi
setting tool
6. Cara mengoreksi tool
conpensation
Mahasiswa mampu Mahasiswa memiliki
* Memasang benda kerja e Kebenaran struktur
SUB-CPMK Mahasiswa dapat 1. Cara dan prosedur setting |, gentuk: Kuliah * Mengecek posisi pisau Kriteria : program
CPMK 6.1.1., melakukan setting pisaU, « Metode: Soal (2x60") o Menempatkan pisau pada Partisipasi e Kebenaran langkah
13. 6.1 SUB-CPMK pisau frais, titik 2. Cara dan prosedur titik Disk '-P bi Meni posisi awal jalan (setting tools) Mahasiswa, kerja 5%
' 6.1.2., referensi, PSO mesin referensi, PSO mesin frais J21us!, FToICH enit ¢ Mengukur kompensasi pisau Bentuk : e Kebenaran
frais CNC CNC Based Learning (tool conpensation) Non-Test pengkodean
* Menetapkan PSO (Position e Kemandirian
Shift Offset)
Mahasiswa mampu
* Memasukkan program ke
memori komputer mesin
1. Cara dan prosedur « Menjalankan (ekskusi) Mahasiswa memiliki
Mahasiswa dapat menjelaskan pengecekan | | Bentuk: Kuliah program CNC untuk . Kriteria - e Kebenaran struktur
SUB-CPMK melakukan program pada mesin CNC | Metode: Soal pembubutan benda kerja Partisipr;lsi program
14 CPMK | 6.2.1,, pengecekan program 2. Cara dan prosedur D'el? i ’ (2x60”) seperti dalam tugas menyusun Mahasiswa e Kebenaran langkah 5%
' 6.2 SUB-CPMK pada mesin CNC eksekusi program 1SS! Menit program CNC ~ . kerja 0
6.2.2. (simulasi dan dry run) simulasi dan dry run untuk Problgm,Based * Menganalisa langkah proses Bentul : e Kebenaran
untuk mesin frais CNC mesin frais CNC Learning. program Non- Jesg pengkodean
e Mengoreksi posisi setting tool e Kemandirian
* Mengoreksi tool conpensation
e Mengukur dan menganalisis
benda kerja hasil pemesinan
SUB-CPMK membuat !<0mponen Cara dan prosedur m_embuat e Bentuk: Kuliah . Membuat program CNC Krite_ri_a L program
CPMK 6.2.1 beno_la kerja den_gan _ komponen b_enda kerja : e Metode: Soal, (2x60”) e Menyiapkan perangkat Part|3|pa5| «  Kebenaran langkah
15. 6.2 S.UB—.&:PMK mesin CNC nesin frais | dengan mesin CNC nesin Diskusi, Meni e Menguiji coba program mesin Mahasiswa, keri 5%
. - enit - . . erja
6.22. (Menyusun Program frais (Menyusun Program Problem,Based * Mengoperasikan mesin CNC Bentuk : e Kebenaran
dan mengoperasikan dan mengoperasikan Mesin Learning. « Mengecek dimensi hasil Non-Test enakodean
Mesin CNC) CNC) benda kerja pengroce
e Kemandirian
16. UJIAN AKHIR SEMESTER 10%




FORMAT RANCANGAN TUGAS 1

Nama Mata Kuliah : CNC
Program Studi : Teknik mesin
Fakultas : Teknologi Industri

A. TUJUAN TUGAS:
Mahasiswa mampu membuat program sederhana dengan menggunakan kode G dan M

B. URAIAN TUGAS:

a. Obyek Garapan
Aplikasi kode G dan M pada program sederhana

b. Metode atau Cara pengerjaan
e  Program CNC dengan aplikasi kode G dan kode M
e Kode yang digunakan sudah ditentukan
e  Gambar 2D sudah disiapkan
e  Mahasiswa membuat program dalam kelompok
¢ Mahasiswa mempresentasikan hasilnya

c. Deskripsi Luaran tugas yang dihasilkan :
e Lembar dokumen program

C. KRITERIA PENILAIAN (10 %)
Kebenaran laporan
Daya tarik komunikasi/presentasi

SKS

Pertemuan ke



Nama Mata Kuliah . CNC
Program Studi : Teknik Mesin
Fakultas : Teknologi Industri

A. TUJUAN TUGAS:
Mampu membuat komponen benda dengan mesin freis

B. URAIAN TUGAS:

a. Obyek Garapan
Benda kerja yang ditentukan

b. Metode atau Cara pengerjaan
= Mahasiswa membuat mempersiapkan benda kerja
= Membuat program
= Menjalankan/pengoperasian CNC

c. Deskripsi Luaran tugas yang dihasilkan :
e Laporan dokumen program

C. KRITERIA PENILAIAN (10%)
Kebenaran laporan
Daya tarik komunikasi/presentasi

FORMAT RANCANGAN TUGAS 2

SKS

Pertemuan ke

: 6-10



Nama Mata Kuliah : CNC

Program Studi
Fakultas

. Teknik Mesin

: Teknologi Industri

TUJUAN TUGAS :

Mampu membuat program CNC dengan software open-source

B. URAIAN TUGAS:

d.

Obyek Garapan

Bentuk model 3d

Metode atau Cara pengerjaan

» Mahasiswa membuat model 3-d

= Menerjemahkan ke dalam program CNC
= Membuat simulasi

»= presentasi

Deskripsi Luaran tugas yang dihasilkan :

e Laporan dokumen program

KRITERIA PENILAIAN (10%)

Kebenaran laporan
Daya tarik komunikasi/presentasi

FORMAT RANCANGAN TUGAS 3

SKS

Pertemuan ke

: 12-15



1. Teknik dan Instrumen Penilaian

Penilaian Teknik Instrumen
Sikap
Ketrampilan _
Umum vartisipasi ?J?l?jlivl?jrlj’a — 1. Rubrik untuk penilaian proses dan atau
Ketrampilan tes presentasi (lisan), desain, analisis 2. Portofolio atau karya desain untuk penilaian
Khusus
Pengetahuan
Hasil akhir penilaian merupakan integrasi antara berbagai teknik dan instrument penilaian
yang digunakan
2. Bentuk Rubrik Holistik untuk Rancangan Tugas / Proposal
GRADE SKOR NILAI KRITERIA PENILAIAN
Score-4 81-100 A Rancangaq yang disajikan S|stemgt|s, _ _ _
menyelesaikan masalah, dapat diimplementasikan dan inovatif
Score-3 61-80 B Rancangaq yang disajikan S|stem_gt|s, _ _ _
menyelesaikan masalah, dapat diimplementasikan, kurang inovatif
Score-2 41-60 C Rancangaq yang disajikan tersistematis, ) _
menyelesaikan masalah, namun kurang dapat diimplementasikan
Score-1 21-40 D Rancangan yang disajikan teratur namun kurang
menyelesaikan permasalahan
Score-1 0-20 E Rancangan yang disajikan tidak teratur dan tidak
menyelesaikan permasalahan




3. Bentuk Rubril

), ¥

la Persepsi untuk Penilaian P -

S

ntasi / Ujian Lisan

b
Score-4 Score-3 Score-2 Score-1 Score-1
(81-100) (61-80) (41-60) (21-40) (0-20)
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4. RUBRIK PENILAIAN CPMK

Kemampuan Mengingat,

Kemampuan Memahami,

Kemampuan Menerapkan,
Melengkapi,

Kemampuan Menganalisis,

Kemampuan Mengevaluasi

Kemampuan Menciptakan,
Mengombinasikan

Skor Mengidentifikasi, Menjelaskan, Mencontoh, Mendemonstrasikan Mengorelasikan, Membuat |[Mempertimbangkan, Menilai, Menvusun. Merancan
Menyebutkan, Mengulang Mengemukakan e ’ garis besar, Merasionalkan Menyimpulkan. Y ' 9
Mengklasifikasikan. Mengembangkan.
SR faTEEE: MEhEE Sangat kompeten: Mahasiswa
Sangat kompeten: Mahasiswa | menerapkan konsep dengan Sangat kompeten: Mahasiswa | Sangat kompeten: mahasiswa menu_njukkan kemamp_uan yang
: i . . I . . . o luar biasa dalam menciptakan
Sangat Kompeten: Mahasiswa | menunjukkan pemahaman sangat efektif dalam situasi menunjukkan analisis yang menunjukkan penilaian yang dan mengembangkan ide ide
dengan sangat akurat dapat mendalam tentang materi. baru atau variabel. Melengkapi |sangat kritis dan mendetail sangat kritis dan berwawasan baru, mampu mengombinasikan
81-100 | mengingat dan mengidentikasi Menjelaskan konsep dengan tugas dengan teliti, terhadap materi. Dapat dalam mengevaluasi informasi. | - - }nenyusun komponen
(Score- informasi yang relevan, jelas dan tepat memberikan mendemonstrasikan prosedur | mengorelasikan konsep dengan | Mampu mempertimbangkan komponen dengan cara yang
4) menyebutkan dan mengulang contoh yang relevan dan atau konsep dengan konteks yang lebih luas secara |berbagai perspektif dengan inovatif dan unik. Merancang
A fakta, konsep, atau prosedur mengemukakan ide atau penguasaan penuh. Dan luar biasa, membuat garis cermat menilai kualitas argumen solusi yang '
tanpa kesalahan. Demonstrasi argumen dengan logis dan mengklasifikasikan element besar yang komprehensif dan |atau data secara akurat dan Ty T
pemahaman ini dilakukan dengan | kohesif. Pemahaman yang dengan akurasi sempurna. akurat, Serta merasionalkan menyimpulkan dengan K K 9 9
cepat dan efisien. ditunjukkan bersifat kritis dan Demonstrasi keterampilan ini dengan argumen yang kuat dan | penalaran yang mendalam dan AEELE B onsep yang .
P kompleks d kat detail
reflektif. konsisten dan dapat logis. logis. OmPpIeKs dengan Mgl &t e S
dhersklan yang tinggi dan nuansa yang
' mendalam.
Kompeten: Mahasiswa
Kompeten: Mahasiswa menerapkan konsep dengan Kompeten: Mahasiswa
; ik dal i i familiar. i
Kompeten: Mahasiswa dapat menunjukkan pemahaman yang paik da am_3|tua3| yang tamuar Kompeten: Mahasiswa Kompeten: Mahasiswa mgnunjukkan kemampuan yang
. . e : . Melengkapi tugas dengan . . : . baik dalam menciptakan solusi
mengingat dan mengidentifikasi | baik. Menjelaskan konsep beberapa kesalahan minor melakukan analisis yang baik melakukan evaluasi yang baik atau provek vang berarti
_ Sebagian besar informasi yang dengan cukup jelas : dan cukup kritis. dan menunjukkan pertimbangan proyek yang :
61-80 . | mendemonstrasikan prosedur . - L Mengombinasikan dan
relevan, menyebutkan dan mencontohkan dengan relevansi Mengorelasikan konsep dengan | yang bijaksana. Menilai dengan
(Score- ; atau konsep dengan keakuratan | . . menyusun komponen dengan
3) mengulang fakta, konsep, atau yang baik dan mengemukakan yang baik. Dan baik, memt?uat garis be_sar yang | cukup akurat dan menyl_mpulkan cara yang efektif. Merancang
B prosedur dengan beberapa ide atau argumen dengan mengklasifikasikan elemen cukup detail dan sebagian dengan alasan yang baik dan dengan beberapa tingkat

kesalahan minor. Demonstrasi
pemahaman ini dilakukan dengan
cukup efisien.

struktur yang masuk akal.
Meskipun ada beberapa
kesalahan minor, pemahaman
secara umum adalah akurat.

dengan beberapa kesalahan
yang dapat diterima.
Demonstrasi keterampilan ini
umumnya

efektif.

besar akurat serta
merasionalkan dengan
argumen yang masuk akal.

struktural. Meskipun mungkin
ada beberapa kekurangan dalam
kedalaman atau detail.

kreativitas dan mengembangkan
ide ide dengan
mempertimbangkan sebagian
besar aspek relevan.




Cukup Kompeten: Mahasiswa
menunjukan kemampuan dasar
untuk mengingat dan

Cukup kompeten: Mahasiswa
memiliki pemahaman dasar.

Cukup kompeten: Mahasiswa
menerapkan konsep dengan
cukup baik tetapi dengan
beberapa kesalahan yang jelas.

Cukup kompeten: Mahasiswa
memiliki kemampuan analisis
yang dasar. Seringkali

Cukup kompeten: Mahasiswa
memiliki kemampuan evaluasi
yang dasar mempertimbangkan

Cukup kompeten: Mahasiswa
menunjukkan kemampuan dasar
dalam menciptakan dan
mengembangkan ide ide.

_ : g . Menjelaskan konsep dengan Melengkapi tugas tetapi memerlukan bimbingan untuk : . Mengombinasikan dan
41-60 mengidentifikasi informasi ; ; beberapa perspektif, tetapi
. kejelasan yang terbatas, memerlukan bantuan atau mengorelasikan konsep. ; ’ menyusun komponen dengan
(Score- | menyebutkan, dan mengulang memberikan contoh yang kurang | bimbingan mendemonstrasikan | Membuat garis besar yang Ul Sl 2 ERETIES e cara yang fungsi tetapi kurang
2) dengan beberapa kesalahan yang ; ; may penting menilai dengan o
. relevan dan mengemukakan ide |prosedur atau konsep dengan | kurang detail dan memiliki kreativitas,
C jelas. Membutuhkan upaya . beberapa kesalahan dalam :
: atau argumen yang kurang keakuratan terbatas. Dan beberapa ketidakakuratan serta o . merancang solusi yang
tambahan untuk mengingat dan . e ; penilaian dan menyimpulkan
. ; : terstruktur. Pemahaman mungkin | mengklasifikasikan element merasionalkan dengan sederhana, dan
menampilkan informasi dengan b i tidak lenak d ketidakak beb idak dengan penalaran yang ada
benar. enar tetapi tidak lengkap. engan ketidakakuratan yang eberapa argumen yang tida tetapi kurang kuat mengembangkan konsep yang
mencolok. Demonstrasi konsisten. ’ memenuhi beberapa tetapi tidak
keterampilan ini tidak konsisten. semua aspek yang dibutuhkan.
Kurang kompeten. Mahasiswa Kurang kompeten: Mahasiswa
. Kurang kompeten. Mahasiswa | seringkali kesulitan menerapkan : : ) ] seringkali kesulitan dalam
Kurang kompeten: Mahasiswa 2 : Kurang kompeten: Mahasiswa | Kurang kompeten: Mahasiswa .
serng Kkl kesultan mengngar | TSNIUNER losulen 4 | jone scaabendr - menunjukdan anlsisyang | menunudanesultn calam | TP
21-40 |dan mengidentifikasiinformasi serinakali tidak ielas atfjlu salah. |ban alg keZaIa%an 9 terbatas. Kesulitan mengevaluasi dan seringkali mengombinagsikan dan '
(Score- dengan benar, sering melakukan Contgh an diéerikan kuran ’ mer?/demonstrasikén rosedur mengorelasikan. konsep tidak mempertimbangkan semua mengusun Komponen tanoa
1) kesalahan s_aat menyebutkan dan relevan thal? salah dan gagasgan atau konsep tanpa ke%kuratan membuat garis besar yang e banyyak kreativitgs atau ingvasi
mengulang informasi, konsep, SR BIEIL T YR e [ elelea, Der sangat dasar dan sering tidak | dengan kesalahan yang mmerancana dendan minimn ;;1
D atau prosedur. Demonstrasi dikemugllakan t?/dakglo is atau men kljasifikas:ikan elemen akurat, serta merasionalkan signifikan dan menyimpulkan emikiran asgli dang y
pemahaman memer lukan terfragmentasi Pemaghaman denggan banyak kesalahan dengan argumen yang lemah B pgnalaran yang kokoh Enengembangkan proyek yang
bantuan atau petunjuk. - . : v, Grfl atau tidak logis. atau logis. :
terbatas dan sering kali salah. Demonstrasi keterampilan ini kurang dalam detail atau
seringkali tidak efektif. kompleksitas.
] ) ] Tidak kompeten: Mahasiswa : . . Tidak kompeten: Mahasiswa
T'dak Kompeten.. iElEEiEE tidak menunjukkan pemahaman T_|dak L9 PEEE: skl T . . : Tidak kompeten: Mahasiswa tidak mampu menciptakan atau
tidak dapat mengingat atau s, tidak mampu menerapkan Tidak kompeten: Mahasiswa 3 : S X
: i ; terhadap materi. Tidak mampu . . . tidak mampu mengevaluasi mengembangkan ide ide. Tidak
mengidentifikasi informasi yang : ) konsep. Tidak dapat tidak menunjukkan kemampuan | . : Lo
0-20 . menjelaskan konsep tidak dapat : : i informasi, gagal dapat mengombinasikan atau
relevan, tidak mampu mencontohkan dengan benar AEIRTE] el TEEE MEES WU | SMEUES el (T mempertimbangkan aspek menyusun komponen dengan
(Score- | menyebutkan atau mengulang dan tidak mampu 9 mendemonstrasikan prosedur mengoperasikan konsep tidak pentir?g tidak da?pat meﬁilai caray an berm%kna a a?
1) fakta, konsep, atau prosedur yang menaunaka: kapn ide atau atau konsep dengan benar. Dan | dapat membuat garis besar denaan keakuratan apaoun dan mera%ca% denagan ’gmgikiran
E telah dipelajari. Tidak ada atau gungkap tidak dapat mengklasifikasikan |yang berarti dan tidak dapat g u papu 9 ganp

sangat sedikit informasi yang
dapat diingat atau diulang dengan
benar.

argumen yang masuk akal.
Tidak ada pemahaman atau
pengetahuan yang bisa
diidentifikasi dari penjelasan.

elemen dengan akurat. Tidak
ada demonstrasi keterampilan
yang efektif.

merasionalkan dengan cara
yang logis atau berdasar.

tidak mampu menyimpulkan
dengan cara yang masuk akal
atau berdasarkan bukti.

asli dan tidak mengembangkan
konsep atau proyek yang
mencerminkan pemahaman atau
penguasaan materi.




Rubrik Mata Kuliah

Keterangan : A = Sangat Kompeten (81-100), B = Kompeten (61-80), C = Cukup Kompeten (41-60), D= Kurang Kompeten (21-40), E= Tidak Kompeten (0-20)
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