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Capaian Pembelajaran
(CP)

CPL-PRODI (Capaian Pembelajaran Lulusan Program Studi)Yang Dibebankan Pada Mata Kuliah

Kemampuan menguasai konsep teoretis sains, aplikasi matematika rekayasa, prinsip-prinsip rekayasa (engineering fundamentals), sains

CPL1 rekayasa dan perancangan rekayasa yang diperlukan untuk analisis dan perancangan sistem mekanika (mechanical system) serta
komponen- komponen yang diperlukan;
Kemampuan menerapkan matematika, sains dan prinsip rekayasa (engineering principles ) untuk menyelesaikan masalah rekayasa
CPL 2 yang kompleks (complex engineering problem ) pada system mekanika (mechanical system ).
Kemampuan dalam merancang sistem mekanika (mechanical system ) dan komponen-komponen atau proses dalam memenuhi
CPL 3 kebutuhan dengan mempertimbangkan faktor-faktor seperti ekonomi, lingkungan, sosial, politik, etika, kekamanan dan kesehatan,
kemampuan dalam membuat, dan keberlanjutan.
CPMK (Capaian Pembelajaran Mata Kuliah)
CPMK 1.2 Kemampuan untuk merancang rekayasa yang diperlukan untuk analisis dan perancangan sistem mekanika serta komponen- komponen
' yang diperlukan.
CPMK 22 |Kemampuan menguasai prinsip rekayasa untuk menyelesaikan masalah rekayasa yang kompleks pada sistem mekanika.
CPMK 3.3 |Kemampuan dalam membuat sistem mekanika dan komponen-komponen, serta keberlanjutan.




SUB — CPMK (Sub Capaian Pembelajaran Mata Kuliah)

SUB-CPMK Kemampuan untuk merancang rekayasa yang diperlukan untuk analisis dan perancangan sistem mekanika serta komponen-

1.2.1. komponen yang diperlukan dengan memanfaatkan teknologi informasi dan komputasi.

SUB-CPMK Kemampuan untuk merancang rekayasa yang diperlukan untuk analisis dan perancangan sistem mekanika serta komponen-

1.2.2. komponen yang diperlukan dengan mengembangkan teknologi terkini dan relevan.

SUB-CPMK Kemampuan menguasai prinsip rekayasa untuk menyelesaikan masalah rekayasa yang kompleks pada sistem mekanika dengan
2.2.1. memanfaatkan teknologi informasi dan komputasi.

SUB-CPMK Kemampuan menguasai prinsip rekayasa untuk menyelesaikan masalah rekayasa yang kompleks pada sistem mekanika dengan
2.2.2. mengembangkan teknologi terkini dan relevan.

SUB-CPMK Kemampuan dalam membuat sistem mekanika dan komponen-komponen, serta keberlanjutan di bidang konversi energi, desain dan
3.3.1. mekanika.

SUB-CPMK Kemampuan dalam membuat sistem mekanika dan komponen-komponen, serta keberlanjutan di bidang material dan manufaktur,
3.3.2. mekatronika dan otomasi industri.

Diskripsi Singkat MK

Mata kuliah ini membahas tentang review dasar desain komponen mekanikal dalam sistem transmisi daya, terutama tentang desain roda gigi lurus,
roda gigi miring (helical gear), roda gigi konis (bevel gear), roda gigi cacing (worm gear), serta aplikasi perangkat lunak dalam desain komponen

mekanikal.
Bahan Kajian / Materi 1. Perencanaan desain system transmisi daya
Pembelajaran 2. Jenis dan perencanaan roda gigi
3. Perencanaan dan pemilihan transmisi daya
4. Sistem dan perencanaan roda gigi lurus, roda gigi miring, roda gigi konis, roda gigi cacing
5. Aplikasi perangkat lunak untuk desain
6. Desain kekuatan komponen mekanikal
Daftar Referensi Utama: |
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2. Khumi and Gupta . Theory of Machine Element. New Delhi : Eurasin Publishery.
3. Spott, MF, Design of Machine Elemen, Tokyo: Prentice Hall 1973
4. Hacl, AS & Holowenko AR. Machine Design, New York: Mc Graw Hill, 1977
5. Gustaf Nieman : Machine Element, Design and Calcution, Vol | & Il, Springer Verlag.
6. Phelan : Fundamental of Mechanical Design, Mc Graw Hill.
7. Sularso, Dasar Perencanaan dan Pemilihan Elemen Mesin, Jakarta: Pradya Paramita 1983
8. Ir. Jac. Stolk, Ir. C. Kros : Elemen Mesin , Erlangga, Jakarta : 1984

Media Pembelajaran

Perangkat lunak: Perangkat keras :

Notebook dan LCD Projector
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Mata kuliah: Elemen Mesin 3 (AK042212) / 2 sks

CAPAIAN PEMBELAJARAN MATA KULIAH ELEMEN MESIN 3 :
1. Kemampuan menerapkan matematika dan sains pada sistem mekanika.
2. Kemampuan menguasai prinsip rekayasa (engineering fundamentals).
3. Kemampuan dalam menganalisis dan merancang sistem mekanika.
4. Kemampuan dalam membuat sistem mekanika dan komponen-komponen, serta keberlanjutan

EVALUASI AKHIR SEMESTER (mg ke 16)

[CPL 2 CPMK 2.2] -. Mahasiswa mggiby _menerapkan Matemallgis [CPL 3 CPMK 3.3] ;. Mahasiswa mampu merancang sistem mekanika dan
dan prinsip rekayasa untuk menyelesaikan masalah rekayasa yang 3
. : 2 komponen-komponen atau proses dalam memenuhi kebutuhan, kemampuan
kompleks pada system mekanika mengenai system standar roda gigi . .
dalam membuat, dan keberlanjutan mengenai kekuatan dan ketahanan roda

cacing (mg ke 12-13). gigi cacing (mg ke 14-15).
EVALUASI TENGAH SEMESTER (mg ke 11)

[CPL 3 CPMK 3.3]: Mahasiswa mampu menerapkan matematika, sains dan
prinsip rekayasa untuk menyelesaikan masalah rekayasa yang kompleks
pada system mekanika mengenai system standar roda gigi konis. (mg ke 9).

i

- Mahasi K i I PL 1 CPMK 1.2]: Mahasiswa mampu merancang sistem mekanika dan
[C_PL_lCPMK 1.2]: Mahasiswa Ry meglapkan matematika, sains dan komponen-komponen atau proses dalam memenuhi kebutuhan, kemampuan
prinsip rekayasa unFuk menyelesglkan masalah rekayasg yang Laple. 52 dalam membuat, dan keberlanjutan mengenai kekuatan dan ketahanan roda gigi
pada system mekanika mengenai system standar roda gigi miring. (mg ke miring. (mq ke 8).

7). -

[CPL 2 CPMK 2.2]: Mahasiswa mampu merancang sistem mekanika dan
komponen-komponen atau proses dalam memenuhi kebutuhan,
kemampuan dalam membuat, dan keberlanjutan mengenai kekuatan dan
ketahanan roda gigi lurus. (mg ke 6)

[CPL 2 CPMK 2.2] :. Mahasiswa mampu merancang sistem mekanika dan
komponen-komponen atau proses dalam memenuhi kebutuhan, kemampuan
dalam membuat, dan keberlanjutan mengenai kekuatan dan ketahanan roda
gigi konis. (mg ke 10)

1

[CPL 1 CPMK 1.2]: Mahasiswa mampu menerapkan matematika, sains dan
insip rekayasa untuk menyelesaikan masalah rekayasa yang kompleks pada
system mekanika mengenai system standar roda gigi lurus. (mg ke 5)

[CPL 1 CPMK 1.2 ]: Mahasiswa mampu menerapkan matematika, sains dan
prinsip rekayasa untuk menyelesaikan masalah rekayasa yang kompleks pada
system mekanika mengenai nomenklatur dalam roda gigi (mg ke 4)

[CPL 3 CPMK 3.3] : Mahasiswa mampu menerapkan matematika, sains
dan prinsip rekayasa untuk menyelesaikan masalah rekayasa yang
kompleks pada system mekanika mengenai system transmisi daya roda

gigi. (mg ke 3).

[CPL 2 CPMK 2.2] : Mahasiswa mampu menerapkan matematika, sains
dan prinsip rekayasa untuk menyelesaikan masalah rekayasa yang
kompleks pada system mekanika mengenai beban, tegangan defleksi dan
kekakuan. (mg ke 2)

[CPL 1 CPMK 1.2]: Mahasiswa mampu menerapkan matematika, sains dan
prinsip rekayasa untuk menyelesaikan masalah rekayasa yang kompleks pada
system mekanika mengenai desain komponen mekanikal (mg ke 1).

1. 1.1




Penilaian

Minggu Kategori e Kemampuan akhir Bahan Kajian RIS G Estimasi | Belai
Ke- CPMK SN yg direncanakan (Materi Pembelajaran) Metode Waktu FEMEEMEN BRI | e o ] Bobot
Pembelajaran Mahasiswa Bentuk Indikator (%)
@) 2 3) 4 ®) (6) () )] ©) (10) (11)
1. |CPMK1.2 SUB-CPMK Mahasiswa dapat Review dasar dan Bentuk: (2x607) Mahasiswa mampu Kriteria : Mahasiswa mengerti dan 5%
1.2.1., mengetahui dan pengertian desain Kuliah Menit menerapkan Partisipasi  memahami prinsip
SUB-CPMK memahami desain Komponen mekanikal. Metode: matematika, sains dan | Mahasiswa, |[rekayasa untuk
1.2.2. proses pada ceramah prinsip rekayasa untuk | Bentuk non- menyelesaikan masalah
komponen ' menyelesaikan test rekayasa yang kompleks
mekanikal.. problem masalah rekayasa yang pada sistem mekanika
based kompleks pada system desain proses pada
learning mekanika mengenai komponen mekanikal
desain proses pada
komponen mekanikal
2. |CPMK2.2 SUB-CPMK Mahasiswa dapat Review analisis beban, Bentuk: (2x60”) Mahasiswa mampu Kriteria : Mahasiswa mengerti dan 5%
2.2.1., memahami analisis tegangan, Kuliah Menit menerapkan Partisipasi  memahami prinsip
SUB-CPMK dasar yang Review analisis defleksi Metode: matematika, sains Mahasiswa, rekayasa untuk
222, digunakan untuk dan kekakuan . dan prinsip rekayasa presentasi ;
nendesain ata ceramah, untuE mer?yeles;/ikan mahasiswa Menyelesaikan masalah
memilih komponen problem masalah rekayasa rekaya;a yang kompleks
mekanikal. baseq yang kompleks pada pada_l sistem mekanika
learning system mekanika anallsap beban tegangan
mengenai analisan defleksi dan kakauan
beban tegangan
defleksi dan kakauan
3. |CPMK 3.3 SUB-CPMK Mahasiswa dapat Definisi sistem transmisi Bentuk: (2x60”) Mahasiswa mampu Kriteria : Mahasiswa mengerti dan 5%
3.3.1, mengetahui dan daya Kuliah Menit menerapkan Partisipasi  |memahami prinsip
SUB-CPMK memahami sistem Macam — macam sistem Metode: matematika, sains Mahasisw_a, rekayasa untuk
3.3.2, transmisi daya ransmisi daya dengan roda Eeraffiah dan prinsip rekayasa presentasi menyelesaikan masalah
gigl untuk menyelesaikan mahasiswa
problem rekayasa yang kompleks
based nee e ada sistem mekanika
' lyang kompleks pada P . -
learning transmisi daya roda gigi

system mekanika
mengenai system
transmisi daya roda

gigi.




CPMK 1.2 SUB-CPMK Mahasiswa Is_til_ah-istilah dalam roda Bentuk: (2x60") Mahasiswa mampu Kriteria : Mahasiswa mengerti dan 5%
1.2.1, dapat mengerti gigi Kuliah Menit menerapkan Partisipasi  \memahami matematika,
SUB-CPMK dan N_o_menklatur dalam roda Metode: matematika, sains Maha3|sw_a, sains prinsip rekayasa
1.2.2., memahami gigi ceramah dan prinsip rekayasa | Presentasl i, . o tom mekanika
istilah dan roblem Uniuk menyelesatkan | mahasiswa o ai nomenklatur
nomenklatur Eased masalah rekayasa ol 9 o diai
dari roda gigi : : yang kompleks pada alam roda gigi
e W system mekanika
mengenai
nomenklatur dalam
roda gigi
CPMK 1.2 SUB-CPMK Mahasiswa dapat Definisi — definisi pada rodaje Bentuk: (2x607) Mahasiswa mampu Kriteria : Mahasiswa mengerti dan 5%
1.2.1., memahami nama gigi lurus o Kuliah Menit menerapkan Partisipasi  memahami matematika,
SUB-CPMK dgn bagian yang Sistem standar roda gigi Metode: matematika, sains Maha5|sw_a, sains prinsip rekayasa
1.2.2., digunakan padarodal lurus coraftl dan prinsip rekayasa | Presentasl i, o oo stom mekanika
gigi lurus robloms untuk menyelesaikan | mahasiswa ool svstemn
Ease d masalah rekayasa ¢ g d yst |
| . yang kompleks pada standar roda gigi lurus
Sl system mekanika
mengenai system
standar roda gigi
lurus
CPMK 2.2 SUB-CPMK Mahasiswa Prosedur perencanaan Bentuk: (2x60”) Mahasiswa mampu Kriteria : Mahasiswa mengerti dan 5%
2.2.1, dapat : roda gigi lurus Kuliah Menit merancang sistem Partisipasi memahami rancangan
2.2, prosedur dan h omponen-komponen _ )
persamaan menggunakan metoda cerf;lma g atau proses dalam mahasiswa komponer: komponen ahtg u
. W AGMA problem memenuhi proses dalam memenuhi
memahami Desain ketahanan kontak based kebutuhan, kebutuhan, kemampuan
perencanaan permukaan dengan metoda| learning kemampuan dalam dalam membuat, dan
kekuatan dan AGMA membuat, dan keberlanjutan.mengenai
ketahanan keberlanjutan kekuatan dan ketahanan
roda gigi lurus mengenai kekuatan roda gigi lurus
dan ketahanan roda
gigi lurus
CPMK 1.2 SUB-CPMK Mahasiswa dapat Definisi — definisi pada roda (2x60”) Mahasiswa mampu Kriteria : Mahasiswa mengerti dan 5%
1.2.1., memahami nama gigi miring i1 Menit menerapkan Partisipasi  |memahami matematika,
SUB-CPMK dan bagian yang Sistem standar roda gigi matematika, sains Mahasiswa, sains prinsip rekayasa
1.2.2. digunakan pada rodal miring dan prinsip rekayasa presentasi )
P, 2 ada system mekanika
g!g1 miring untuk menyelesaikan mahasiswa | 4

masalah rekayasa
lyang kompleks pada
system mekanika
mengenai system
standar roda gigi

miring.

mengenai  system
standar roda gigi miring.




CPMK 1.2 SUB-CPMK Mahasiswa Prosedur perencanaan Bentuk: (2x60") Mahasiswa mampu Kriteria : Mahasiswa mengerti dan 5%
1.2.1., dapat . poda gigi miring Kuliah Menit merancang sistem Partisipasi  |memahami rancangan
SUB-CPMK memahami Persar_na_lan_ perencanaan Metode: mekanika dan Maha3|sw_a, sistem mekanika dan
1.2.2, prosedur dan roda gigi miring ceramah, komponen-komponen | presentas komponen-komponen atau
persamaan atau proses dalam mahasiswa ‘
yang problem ermaun] proses dalam memenuhi
digunakan baseq kebutuhahy kebutuhan, kemampuan
pada learning kemampuan dalam dalam membuat, dan
perencanaan membuat, dan keberlanjutan.mengenai
roda gigi miring keberlanjutan kekuatan dan ketahanan
mengenai kekuatan roda gigi miring
dan ketahanan roda
gigi miring
CPMK 3.3 SUB-CPMK Mahasiswa dapat Definisi — definisi pada roda Bentuk: (2x607) Mahasiswa mampu Kriteria : Mahasiswa mengerti dan 5%
3.3.1, memahami nama gigi konis . Kuliah Menit menerapkan Partisipasi. memahami matematika,
SUB-CPMK dgn bagian yang Slst_em standar roda gigi Metode: matematl!(a, sains Maha5|swg, sains prinsip rekayasa
3.3.2. digunakan pada roda konis rae dan prinsip rekayasa presentasi d " kanik
gigi konis (bevel ceraniag untuk menye|esaikan mahasiswa PR _em mekanika
problem mengenai  system
gear) based masalah rekayasa AP
ase. yang kompleks pada standar roda gigi konis
learning system mekanika
mengenai system
standar roda gigi
konis
10 CPMK 2.2 SUB-CPMK Mahasiswa Prosedur perencanaan Bentuk: (2x607) Mahasiswa mampu Kriteria : Mahasiswa mengerti dan 5%
2.2.1, dapat _ roda gigi konis Kuliah Menit merancang sistem Partisipasi  |memahami rancangan
SUB-CPMK memahami Persamaan perencanaan Metode: mekanika dan Mahasiswa, |sictem mekanika dan
2.2.2., prosedur dan roda gigi konis ceramah komponen-komponen | presentasi komponen-komponen atau
persamaan y atau proses dalam mahasiswa !
yang problem emenuhi proses dalam memenuhi
digunakan based ey — kebutuhan, kemampuan
pada learning kemampuan dalam dalam membuat, dan
perencanaan membuat, dan keberlanjutan.mengenai
roda gigi konis keberlanjutan kekuatan dan ketahanan
(bevel gear) mengenai kekuatan roda gigi konis
dan ketahanan roda
gigi konis
11. UJIAN TENGAH SEMESTER 20%




12. CPMK 2.2 SUB-CPMK Mahasiswa dapat Definisi — definisi pada roda Bentuk: (2x60") Mahasiswa mampu Kriteria : Mahasiswa mengerti dan 5%
2.2.1., memahami nama gigi cacing Kuliah Menit menerapkan Partisipasi  |emahami matematika,
§L2JI32-CPMK g%zg:&;npgnfro sl f;‘:tli? standeroig) Metode: (rj"aiﬁe"r}ﬁg:‘a'r jf;”;sa mzrs]:ﬁltsavsvi& sains prinsip rekayasa

’ gigi cacing  (worm ceraman, untqu) mer?yelesgikan mahasiswa [P2da system mekanika
gear) problem maseh riBesa mengenai  system
based A standar roda gigi cacin
. lyang kompleks pada 99 9
leaggi™g system mekanika
mengenai system
standar roda gigi
cacing
13. CPMK 2.2 SUB-CPMK asiswa dapat Prosedur perencanaan rodale Bentuk: (2x607) Mahasiswa mampu Kriteria : Mahasiswa mengerti dan 5%
2.2.1., memahami prosedur gigi cacing Kuliah Menit merancang sistem Partisipasi memahami rancangan
2.2. omponen-komponen
’ pada perencanaan ceramah, ataupproses dalapm mahasiswa Komponen-komponen atau
roda gigi cacing problem e proses dalam memenuhi
(worm gear) based kebutuham kebutuhan, kemampuan
learning kemampuan dalam dalam m_embuat, dan _

membuat, dan keberlanjutan.mengenai
keberlanjutan kekuatan dan ketahanan
mengenai kekuatan roda gigi cacing
dan ketahanan roda
gigi cacing

14. CPMK 3.3 SUB-CPMK Mahasiswa dapat  [Pengantar aplikasi perangkat Bentuk: (2x607) Mahasiswa mampu Kriteria : Mahasiswa mengerti dan 5%
3.3.1, mengetahui _ |unak untuk desain Kuliah Menit menerapakan Partisipasi  |memahami matematika,
gléBz-CPMK gs;nggﬁﬁclgnrﬁgf;ﬁ Metode: dm:r:enr]iﬁtsi:(a,r :I?;nZsa mﬁggig’s"ﬁ" sains dan prinsip rekayasa

B hoercial g ceramah, untuE mer?yeles;/ikan mahasicwa | Untuk menyelesaikan
digunakan untuk problem masalah rekayasa masalah rekayasa yang
desain komponen based yang kompleks pada kompleks pada system
mekanikal learning mekanika mengenai rem

system mekanika
mengenai perangkat
lunak untuk desain.

blok dan rem sabuk
mengenai perangkat
lunak untuk desain




15. CPMK 3.3 SUB-CPMK Mahasiswa Desain kekuatan komponen Bentuk: (2x60") Mahasiswa mampu Kriteria : Mahasiswa mengerti dan 5%
3.3.1,, dapat mekanikal Kuliah Menit merancang sistem Partisipasi  |memahami rancangan
SUB-CPMK mendesain Studi kasus penggunaan Metode: mekanika dan Maha3|sw_a, sistem mekanika dan
3.3.2. kekuatan perangkat lunak ceramah, komponen-komponen | presentasi komponen-komponen atau

komponen atau proses dalam mahasiswa )
mekanikal problem ermaun] proses dalam memenuhi
dengan baseq kebutuhahy kebutuhan, kemampuan
bantuan learning kemampuan dalam dalam membuat, dan
perangkat membuat, dan keberlanjutan mengenai
lunak keberlanjutan desain kekuatan

mengenai desain komponen mekanikal

kekuatan komponen menggunakan perangkat

mekanikal lunak.

menggunakan

perangkat lunak.

UJIAN AKHIR SEMESTER 10%

16.




FORMAT RANCANGAN TUGAS 1

Nama Mata Kuliah : Elemen Mesin 3 SKS VA
Program Studi : Teknik mesin Pertemuan ke : 1-5
Fakultas . Teknologi Industri

A. TUJUAN TUGAS :

Menjelaskan Roda gigi lurus dan aplikasinya dalam permesinan

. URAIAN TUGAS:

a. Obyek garapan
Roda gigi lurus dan aplikasinya

b. Metode atau Cara pengerjaan
= Carilah referensi berupa jurnal / artikel ilmiah, dan buku terkait
= Rangkumlah referensi tersebut, dengan mencakup roda gigi lurus dan aplikasinya dalam permesinan
» Rangkuman dibuat dalam bentuk gambar dan penjelasan disiapkan dalam ppt minimal 3 halaman
= Presentasikan hasil rangkuman tersebut di depan kelas
c. Deskripsi Luaran tugas yang dihasilkan :
Tayangan presentasi minimal 5 halaman dengan font Arial, ukuran 16

KRITERIA PENILAIAN (10 %)
Kelengkapan isi rangkuman
Kebenaran isi rangkuman

Daya tarik komunikasi/presentasi



FORMAT RANCANGAN TUGAS 2

Nama Mata Kuliah : Elemen Mesin 3 SKS
Program Studi : Teknik Mesin Pertemuan ke
Fakultas . Teknologi Industri

A. TUJUAN TUGAS:
Memahami alur dan perhitungan Roda gigi miring, roda gigi konis

B. URAIAN TUGAS:

a.

Obyek Garapan
Roda gigi miring, roda gigi konis ‘dan aplikasinya

Metode atau Cara pengerjaan

= Desain dan rencanakan roda gigi miring dan roda gigi konis

= Buatlah perencanaan dan perhitungan roda gigi miring dan roda gigi konis dan aplikasinya dalam mesin
= Desain dan perhitungan dibuat dalam bentuk paper dan disiapkan juga dalam bentuk tayangan

= Presentasikan hasil desain dan perhitungan tersebut di depan kelas untuk didiskusikan

Deskripsi Luaran tugas yang dihasilkan :

Paper minimal 2 halaman dengan spasi 1.5 dan font Times New Roman ukuran 12

C. KRITERIA PENILAIAN (10%)

Kelengkapan isi desain & perhitungan

Kebenaran isi desain & perhitungan

Daya tarik komunikasi/presentasi

: 6-10



FORMAT RANCANGAN TUGAS 3

Nama Mata Kuliah : Elemen Mesin 3 SKS
Program Studi . Teknik Mesin Pertemuan ke
Fakultas . Teknologi Industri

A. TUJUAN TUGAS:
Memahami alur dan perhitungan Roda gigi cacing

B. URAIAN TUGAS:

a.

b.

C.

Obyek Garapan

Roda gigi cacing dan aplikasinya

Metode atau Cara pengerjaan

= Desain dan rencanakan Roda gigi cacing

= Buatlah perencanaan dan perhitungan Roda gigi cacing dan aplikasinya dalam mesin

= Desain dan perhitungan dibuat dalam bentuk paper dan disiapkan juga dalam bentuk tayangan
= Presentasikan hasil desain dan perhitungan tersebut di depan kelas untuk didiskusikan
Deskripsi Luaran tugas yang dihasilkan :

Paper minimal 2 halaman dengan spasi 1.5 dan font Times New Roman ukuran 12

KRITERIA PENILAIAN (10%)

Kelengkapan isi desain & perhitungan

Kebenaran isi desain & perhitungan

Daya tarik komunikasi/presentasi

: 12-15



1. Teknik d.an'lnstru'men_ Penilaian

Observasi,
partisipasi, unjuk kerja, tes tulis,
tes presentasi (lisan), desain, analisis

1. Rubrik untuk penilaian proses dan atau
2. Portofolio atau karya desain untuk penilaian

2. Bentuk Rubrik Holistik untuk Rancangan Tugas / Proposal

A Rancangan yang disajikan sistematis,

menyelesaikan masalah, dapat diimplementasikan dan inovatif
B Rancangan yang disajikan sistematis,

menyelesaikan masalah, dapat diimplementasikan, kurang inovatif
C Rancangan yang disajikan tersistematis,

menyelesaikan masalah, namun kurang dapat diimplementasikan
D Rancangan yang disajikan teratur namun kurang

menyelesaikan permasalahan
E Rancangan yang disajikan tidak teratur dan tidak

menyelesaikan permasalahan
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4. RUBRIK PENILAIAN CPMK

Kemampuan Mengingat,

Kemampuan Memahami,

Kemampuan Menerapkan,
Melengkapi,

Kemampuan Menganalisis,

Kemampuan Mengevaluasi

Kemampuan Menciptakan,
Mengombinasikan

Skor Mengidentifikasi, Menjelaskan, Mencontoh, Mendemonstrasikan Mengorelasikan, Membuat |Mempertimbangkan, Menilai, Menvusun. Merancan
Menyebutkan, Mengulang Mengemukakan o ’ garis besar, Merasionalkan Menyimpulkan. Y ' 9
Mengklasifikasikan. Mengembangkan.
SR faTEEE: MEhEE Sangat kompeten: Mahasiswa
Sangat kompeten: Mahasiswa | menerapkan konsep dengan Sangat kompeten: Mahasiswa | Sangat kompeten: mahasiswa menu_njukkan kemamp_uan yang
: i . . I . . . o luar biasa dalam menciptakan
Sangat Kompeten: Mahasiswa | menunjukkan pemahaman sangat efektif dalam situasi menunjukkan analisis yang menunjukkan penilaian yang dan mengembangkan ide ide
dengan sangat akurat dapat mendalam tentang materi. baru atau variabel. Melengkapi |sangat kritis dan mendetail sangat kritis dan berwawasan baru, mampu mengombinasikan
81-100 | mengingat dan mengidentikasi Menjelaskan konsep dengan tugas dengan teliti, terhadap materi. Dapat dalam mengevaluasi informasi. | - - }nenyusun komponen
(Score- informasi yang relevan, jelas dan tepat memberikan mendemonstrasikan prosedur | mengorelasikan konsep dengan | Mampu mempertimbangkan komponen dengan cara yang
4) menyebutkan dan mengulang contoh yang relevan dan atau konsep dengan konteks yang lebih luas secara |berbagai perspektif dengan inovatif dan unik. Merancang
A fakta, konsep, atau prosedur mengemukakan ide atau penguasaan penuh. Dan luar biasa, membuat garis cermat menilai kualitas argumen solusi yang '
tanpa kesalahan. Demonstrasi argumen dengan logis dan mengklasifikasikan element besar yang komprehensif dan |atau data secara akurat dan Ty T
pemahaman ini dilakukan dengan | kohesif. Pemahaman yang dengan akurasi sempurna. akurat, Serta merasionalkan menyimpulkan dengan K K 9 9
cepat dan efisien. ditunjukkan bersifat kritis dan Demonstrasi keterampilan ini dengan argumen yang kuat dan | penalaran yang mendalam dan AEELE B onsep yang .
P kompleks d kat detail
reflektif. konsisten dan dapat logis. logis. OmPpIeKs dengan Mgl &t e S
dhersklan yang tinggi dan nuansa yang
' mendalam.
Kompeten: Mahasiswa
Kompeten: Mahasiswa menerapkan konsep dengan Kompeten: Mahasiswa
; ik dal i i familiar. i
Kompeten: Mahasiswa dapat menunjukkan pemahaman yang paik da am_3|tua3| yang tamuar Kompeten: Mahasiswa Kompeten: Mahasiswa mgnunjukkan kemampuan yang
. . e : . Melengkapi tugas dengan . . : . baik dalam menciptakan solusi
mengingat dan mengidentifikasi | baik. Menjelaskan konsep beberapa kesalahan minor melakukan analisis yang baik melakukan evaluasi yang baik atau provek vang berarti
_ Sebagian besar informasi yang dengan cukup jelas : dan cukup kritis. dan menunjukkan pertimbangan proyek yang :
61-80 . | mendemonstrasikan prosedur . - L Mengombinasikan dan
relevan, menyebutkan dan mencontohkan dengan relevansi Mengorelasikan konsep dengan | yang bijaksana. Menilai dengan
(Score- ; atau konsep dengan keakuratan | . . menyusun komponen dengan
3) mengulang fakta, konsep, atau yang baik dan mengemukakan yang baik. Dan baik, memt?uat garis be_sar yang | cukup akurat dan menyl_mpulkan cara yang efektif. Merancang
B prosedur dengan beberapa ide atau argumen dengan mengklasifikasikan elemen cukup detail dan sebagian dengan alasan yang baik dan dengan beberapa tingkat

kesalahan minor. Demonstrasi
pemahaman ini dilakukan dengan
cukup efisien.

struktur yang masuk akal.
Meskipun ada beberapa
kesalahan minor, pemahaman
secara umum adalah akurat.

dengan beberapa kesalahan
yang dapat diterima.
Demonstrasi keterampilan ini
umumnya

efektif.

besar akurat serta
merasionalkan dengan
argumen yang masuk akal.

struktural. Meskipun mungkin
ada beberapa kekurangan dalam
kedalaman atau detail.

kreativitas dan mengembangkan
ide ide dengan
mempertimbangkan sebagian
besar aspek relevan.




Cukup Kompeten: Mahasiswa
menunjukan kemampuan dasar
untuk mengingat dan

Cukup kompeten: Mahasiswa
memiliki pemahaman dasar.

Cukup kompeten: Mahasiswa
menerapkan konsep dengan
cukup baik tetapi dengan
beberapa kesalahan yang jelas.

Cukup kompeten: Mahasiswa
memiliki kemampuan analisis
yang dasar. Seringkali

Cukup kompeten: Mahasiswa
memiliki kemampuan evaluasi
yang dasar mempertimbangkan

Cukup kompeten: Mahasiswa
menunjukkan kemampuan dasar
dalam menciptakan dan
mengembangkan ide ide.

41-60 | menaidentifikasi informasi Menjelaskan konsep dengan Melengkapi tugas tetapi memerlukan bimbingan untuk beberapa perspekiif tetapi Mengombinasikan dan
g . kejelasan yang terbatas, memerlukan bantuan atau mengorelasikan konsep. Pa persp ’ P menyusun komponen dengan
(Score- | menyebutkan, dan mengulang ik h K e ik ! mungkin melewatkan aspek f e
2) dengan beberapa kesalahan yang memberikan contoh yang urang bimbingan mendemonstrasikan | Membuat garis besar yang penting menilai dengan cara yang fungsi tetapi kurang
. relevan dan mengemukakan ide |prosedur atau konsep dengan | kurang detail dan memiliki kreativitas,
C jelas. Membutuhkan upaya . beberapa kesalahan dalam :
: atau argumen yang kurang keakuratan terbatas. Dan beberapa ketidakakuratan serta o : merancang solusi yang
tambahan untuk mengingat dan . e ; penilaian dan menyimpulkan
. ; : terstruktur. Pemahaman mungkin | mengklasifikasikan element merasionalkan dengan sederhana, dan
menampilkan informasi dengan b i tidak lenak d ketidakak beb idak dengan penalaran yang ada
benar. enar tetapi tidak lengkap. engan ketidakakuratan yang eberapa argumen yang tida tetapi kurang kuat mengembgngkan konsep yang
mencolok. Demonstrasi konsisten. ’ memenuhi beberapa tetapi tidak
keterampilan ini tidak konsisten. semua aspek yang dibutuhkan.
Kurang kompeten. Mahasiswa Kurang kompeten: Mahasiswa
; : Kurang kompeten. Mahasiswa | seringkali kesulitan menerapkan . ‘ . ] seringkali kesulitan dalam
K“Tang k_ompet_en. Maha§|swa menunjukkan kesulitan dalam konsep secara benar. Kurang kompeteq._Mahasswa Kurang kompeten: VEITESIRE menciptakan atau
sering kali kesulitan mengingat hami ) ol ; menunjukkan analisis yang menunjukkan kesulitan dalam L
dan mengidentifikasi informasi memahami ma’gen. Penjelasan Melengkapi tugas dengan e, [esuTiE mengevaluasi dan seringkal mengemb_angkan ide ide baru,
21-40 : seringkali tidak jelas atau salah. |banyak kesalahan, 3 . . mengombinasikan dan
dengan benar, sering melakukan o ; mengorelasikan. konsep tidak mempertimbangkan semua
(Score- Contoh yang diberikan kurang mendemonstrasikan prosedur ; S menyusun komponen tanpa
1) EEETENEN SEE RIS I CWCE relevan atau salah dan gagasan |atau konsep tanpa keakuratan (FETLE QNS BESE e CH USRI (L2, Ly ELY banyak kreativitas atau inovasi
mengulang informasi, konsep, 9ag nsep tanp sangat dasar dan sering tidak | dengan kesalahan yang y vy
D . atau argumen yang atau kejelasan. Dan ) o : mmerancang dengan minimnya
atau prosedur. Demonstrasi dikemukakan tidak logis atau mengklasifikasikan elemen akurat, serta merasionalkan signifikan dan menyimpulkan pemikiran asli dan
Egnmtigﬁr:\?ar:; mgtrsﬁ.rlljllj(kan terfragmentasi. Pemahaman dengan banyak kesalahan. dteng;\g ?(rglgur?en yang lemah Zggalop?:alaran TG L) mengembangkan proyek yang
P JukK. terbatas dan sering kali salah. Demonstrasi keterampilan ini atau tidak logis. gis. kurang dalam detail atau
seringkali tidak efektif. kompleksitas.
] : ] Tidak kompeten: Mahasiswa : . : Tidak kompeten: Mahasiswa
T'dak Kompeten_. el tidak menunjukkan pemahaman T_|dak L9 SRS bkl T . : : Tidak kompeten: Mahasiswa tidak mampu menciptakan atau
tidak dapat mengingat atau . tidak mampu menerapkan Tidak kompeten: Mahasiswa 3 ] S .
: el B : terhadap materi. Tidak mampu . . : tidak mampu mengevaluasi mengembangkan ide ide. Tidak
mengidentifikasi informasi yang ; ) konsep. Tidak dapat tidak menunjukkan kemampuan | . : S
0-20 | relevan. tidak mam menjelaskan konsep tidak dapat : : e informasi, gagal dapat mengombinasikan atau
, pu melengkapi tugas tidak mampu | analisis tidak mampu -
mencontohkan dengan benar : . . mempertimbangkan aspek menyusun komponen dengan
(Score- | menyebutkan atau mengulang : mendemonstrasikan prosedur | mengoperasikan konsep tidak S et
dan tidak mampu . penting tidak dapat menilai cara yang bermakna,gagal
1) fakta, konsep, atau prosedur yang menaunakapkan ide atau atau konsep dengan benar. Dan | dapat membuat garis besar T oy A Ay, T
E telah dipelajari. Tidak ada atau gungkap tidak dapat mengklasifikasikan |yang berarti dan tidak dapat g bap 9 ganp

sangat sedikit informasi yang
dapat diingat atau diulang dengan
benar.

argumen yang masuk akal.
Tidak ada pemahaman atau
pengetahuan yang bisa
diidentifikasi dari penjelasan.

elemen dengan akurat. Tidak
ada demonstrasi keterampilan
yang efektif.

merasionalkan dengan cara
yang logis atau berdasar.

tidak mampu menyimpulkan
dengan cara yang masuk akal
atau berdasarkan bukti.

asli dan tidak mengembangkan
konsep atau proyek yang
mencerminkan pemahaman atau
penguasaan materi.




Rubrik Mata Kuliah

Keterangan : A = Sangat Kompeten (81-100), B = Kompeten (61-80), C = Cukup Kompeten (41-60), D= Kurang Kompeten (21-40), E= Tidak Kompeten (0-20)

Tuga | PROJECT Quiz UTS UAS CPL CPMK

s(%) (%) (%) (%) (%) (%) (%) Nilai Akhir A B C

Z
o

Nama NPM

OO |NO(O|A|W|IN|F

=
o

=
=

=
N

=
w

=
N

=
a1

=
(o]

=
\l

=
(o]

=
©

N
o

N
[y

N
N

N
w

N
D

N
(93]

N
(o3}




