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Capaian Pembelajaran
(CP)

CPL-PRODI (Capaian Pembelajaran Lulusan Program Studi)Yang Dibebankan Pada Mata Kuliah

CPL3 Kemampuan dalam merancang sistem mekanika (mechanical system) dan komponen-komponen atau proses dalam memenuhi
kebutuhan dengan mempertimbangkan faktor-faktor seperti ekonomi, lingkungan, sosial, politik, etika, keamanan dan kesehatan,
kemampuan dalam membuat, dan keberlanjutan.

CPL 10 Kemampuan dalam memahami pengaruh dari perkembangan rekayasa dalam konteks global, ekonomi, lingkungan dan masyarakat.

CPL11 Kemampuan dalam memahami proses-proses hisnis untuk mengembangkan teknologi baru dari bentuk konsep menuju komersialisasi.

CPMK (Capaian Pembelajaran Mata Kuliah)

CPMK 3.2 Kemampuan menguasai proses dalam memenuhi kebutuhan dengan mempertimbangkan faktor-faktor seperti ekonomi, lingkungan,
sosial, politik, etika, keamanan dan kesehatan.

CPMK 10.1 Kemampuan dalam memahami pengaruh dari perkembangan rekayasa dalam konteks global, dan ekonomi.

CPMK11.1 Kemampuan dalam memahami proses-proses bisnis dalam perkembangan teknologi.

SUB - CPMK (Sub-Capaian Pembelajaran Mata Kuliah)
SUB-CPMK Kemampuan menguasai proses dalam memenuhi kebutuhan dengan mempertimbangkan faktor-faktor seperti ekonomi,
321 lingkungan, sosial, politik, etika, keamanan dan kesehatan untuk meningkatkan kesejahteraan dan kemakmuran

o masyarakat yang berkelanjutan.
SUB-CPMK Kemampuan menguasai proses dalam memenuhi kebutuhan dengan mempertimbangkan faktor-faktor seperti ekonomi,
3.2.2 lingkungan, sosial, politik, etika, keamanan dan kesehatan dengan mengembangkan teknologi yang berkelanjutan.
SUB-CPMK Kemampuan dalam memahami pengaruh dari perkembangan rekayasa dalam konteks global, dan ekonomi untuk
10.1.1 menciptakan peluang baru.




SUB-CPMK Kemampuan dalam memahami pengaruh dari perkembangan rekayasa dalam konteks global, dan ekonomi untuk

10.1.2 meningkatkan efisiensi dan mendorong perkembangan ekonomi yang berkelanjutan.

SUB-CPMK Kemampuan dalam memahami proses-proses bisnis dalam perkembangan teknologi yang dapat menghasilkan produk atau
11.1.1 jasa.

SUB-CPMK Kemampuan dalam memahami proses-proses bisnis dalam perkembangan teknologi menuju aktivitas yang dapat

11.1.2 dijalankan secara manual atau bantuan teknologi informasi dan komputasi.

Diskripsi Singkat MK

Mata kuliah ini membahas konsep dasar ekonomi, pasar dan struktur pasar, pasar dan analisis pasar, pendekatan memaksimalkan laba dan biaya
produksi, uang dan bank, pasar dan pemerintah dalam perekonomian modern, dan bagaimana kebijakan ekonomi makro dapat mempengaruhi
perekonomian, pertumbuhan ekonomi dan pembangunan ekonomi .
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. Pertumbuhan ekonomi dan ekonomi pembangunan

Daftar Referensi

Utama:

1. N. Gregory Mankiw, E. Quah, P. Wilson, Principles of Economics, Cengage Learning, 2012
2. Paul A. Samulson, Economic, Mc Graw-Hill , 2000

3. Lipsey S, Purvis, Economic, Haper International edition, 2002

4. AdiK, Zuhad I, Pengantar Ekonomi, Gunadarma, 2000

Media Pembelajaran

Perangkat lunak: Perangkat keras :

Laptop dan LCD Projector

Nama Dosen Pengampu

Matakuliah prasyarat
(Jika ada)




Mata Kuliah : PENGANTAR EKONOMI DAN MANAJEMEN 1 (IT042102) / 1 sks

CAPAIAN PEMBELAJARAN MATA KULIAH :

1. Kemampuan menguasai proses dalam memenuhi kebutuhan dengan mempertimbangkan faktor-faktor seperti ekonomi, lingkungan, sosial, politik, etika,

keamanan dan kesehatan.

2. Kemampuan dalam memahami pengaruh dari perkembangan rekayasa dalam konteks global, dan ekonomi.
3. Kemampuan dalam memahami proses-proses bisnis dalam perkembangan teknologi.

EVALUASI AKHIR SEMESTER (Minggu ke 16)

[CPL 11 CPMK 11.1]: Mahasiswa memahami, mengerti dan mampu
mengevaluasi pertumbuhan ekonomi dan pembengunan ekonomi
berdampak pada perekonomian (minggu ke 15)

|

[CPL 3, CPMK 3.2,]: Mahasiswa memahami dan

mengerti serta dapat merencanakan dan menghitung uang, peredaran
uang dan penciptaan uang, memahami konsep bank dan Lembaga
keuangan (Minggu ke 12 dan minggu ke 13).

[CPL 10 CPMK 10.1,]: Mahasiswa memahami dan mengerti prosesn
penciptaan uang beredar dan kebijakan moneter (Minggu ke 14).

EVALUASI TENGAH SEMESTER (Minggu ke 11)

[CPL 11 CPMK 11.1]: Mahasiswa mengerti dan memahami serta dapat
menghitung laba dan memaksimumkan laba (Minggu ke 10).

[CPL 10, CPMK 10.1,]: Mahasiswa memahami pasar dan peran
pemerintah dalam perekonomian modern (Minggu ke 9).

|

[CPL 3, CPMK 3.2] : Mahasiswa memahami biaya produksi dalam
perusahaan (Minggu ke 5 dan minggu ke 6)

[CPL 10 CPMK 10.1]: Mahasiswa Memahami dan mengerti analisis
pasar pada konsep permintaan dan penawaran barang (Minggu ke 7
dan 8).

]

[CPL 3, CPMK 3.2] : Mahasiswa mengerti dan memahami struktur pasar
(Minggu ke 3 dan minggu ke 4).

[CPL 3, CPMK 3.2]: Mahasiswa mengerti dan memahami dasar —
dasar ekonomi (Minggu ke 1 dan minggu ke 2).




Bentuk dan

Penilaian

Minggu| Katergori Kategori |Kemampuan akhir yang| Bahan Kajian (Materi Metode Estimasi pngalaman Belajar
Ke - CMPK Sub - CPMK di rencanakan Pembelajaran) . Waktu Mahasiswa —
Pembelajaran Kriteria indikator Bobot
& Bentuk (%)
@) ) (©) 4) ©) (6) @) ) (©) (10) (11)
Mahasiswa_t mengertidan |, pengahuluan Ekonomi . o
memahami o Pengenalan ekonomi e Bentuk: Kuliah Menjelaskan Pokok Kriteria :
SUB-CPMK permasalahan pokok mikr% dal ekonomi T | (2x60") kegiatan ekonomi, Partisipasi Memahami Ekonomi
CPMK 3.2 3.2.1 kegiatan ekonomi, terori akr * Metode: Soal, Vet | membedakan Mahasiswa, | Mikro dan Makro,
L : SUB-CPMK | ekonomi dan dapat _ ! , Diskusi, Problem, ekonomi mikro dan Bentuk : Non- | Pelaku Ekonomi 5%
3.2.2 menggolongkan pelaku | ® Teori—teori Ekonomi Based Learning. makro Test
ekonomi o Pelaku Ekonomi
MahasiswaMengerti dan
memahami faktor _ Kriteria : )
SUB-CPMK | produksi dan kelangkaan| e Faktor —faktor produksi | ¢ Bentuk: Kuliah i Partisipasi Memahami faktor
. (2x60”) | Menjelaskan Faktor X produksi, model
2. 3.2.1 barang, kerangka model | ® Kelangkaan barang e Metode:  Soal, , . Mahasiswa, . . 50%
CPMK 3.2 SUB-CPMK . . . . / Diskusi. Problem Menit produksi, model . ekonomi dan sistem
ekonom! dan sistem U .o el el onoml. skusi, Pro _e v OE R siste T Bentuk : Non- | oxonomi
3.2.2 ekonomi dalam e Sistem ekonomi Based Learning. ekonomi Test
perekonomian
Mahasiswa Memahami ® Konsep dasar Menjelaskan struktur Kriteria : M hami d
jenis — jenis pasar dalam | Struktur pasar dalam e Bentuk: Kuliah pasar, pasar monopoli bartisiohsi emanami dan
SUB-CPMK . : (2x60”) ’ A P menjelaskan
3. perekonomian, syrtuktur perekonomian e Metode:  Soal ') | dan pasar persaingan Mahasiswa 5%
3.21 ’ ? y , Menit 3 struktur pasar
CPMK3.2 | g p.cpmk | Pasar monopoli dan e Pasar Monopoli Diskusi, Problem, sempurna Bentuk : Non- | Monopoli dan
322 2g;kt3:np;asar persaingan| e Pasar Persaingan Based Learning. Test persangan
p Sempurna sempurna
Mahasiswa Memahami
struktur pasar oligopoly, | e Konsep pasar oligopoly Sy Menjelaskan struktur I ¥ )
SUB-CPMK | pasar persaingan LSS a— e Bentuk: Kuliah (2x60") |Pasar oligopili, Kriteria : Memahami Pasar
4. 321 L ~ e Metode:  Soal . ersaingan Partisipasi oligopoly, 5%
2. kompetitif dan kompetitif ) ; ’ Menit P 9 hasi i
CPMK3.2 | suB-cPmK memahami Diskusi, Problem, kompetutruf dan Mahasiswa, persaingan
e i il o isnttrurlgtur_pﬁs?r Based Learning. struktur pasar Bentuk : Non- | kompetitif dan pasar
2. perkembangan struktur ernasiona Internasicfl Test Internasional
pasar Internasional,
Mahasiswa Memahami e Konsep produksi
i konsep produksi, e Fungsi Produksi e Bentuk: Kuliah ; Kriteria : i
5, SUB-CPMK manajemen produksi, _ _ . ) Menjelaska_m konse_p Partisinasi Memaharr_u konsep 50
3.21 f i broduksi. k e Manajemen Produksi e Metode: Soal,| (2x60”) |dan fungsi produksi p dan fungsi
CPMK3.2 | suB-cPmK LNOSI procuiks!,San=ep i i Diskusi, Problem Menit | konsep biaya produksi Mahasiswa, roduksi, biaya dan
biaya produksi dan jenis-| ® Konsep Biaya Produksi : ; pbiayap Produxsi, biay .
3.2.2 Based Learning. Bentuk : Non- | jenis biaya produksi

jenis biaya produksi

¢ Jenis biaya produksi

Test




Mahasiswa Memahami
dan mengerti

e Konsep biaya produksi

Menjelaskan konsep
biaya produksi jangka
pendek dan jangka

. jangka pendek - panjang, dan Kriteria : Memahami konsep
SUB-CPMK Egb:n?:)r:jguigiKngSEg o Konsep produksi biaya : Slertmék'_Ku“Zh | (2x60°) | memahami fungsi Partisipasi biaya produksi .
3.2.1 ya produksi jang jangka panjang etode: oal,|  Menit | hroduksi dan konsep Mahasiswa, |jangka pendek dan | 5%
CPMK 3.2 pendek dan jangka i ) Diskusi. Problem . s i . )
SUB-CPMK ) .| e Kurva biava produksi ’ e teknis produksi biaya Bentuk : Non- | biaya produksi
panjang, dan memahami biaya pro Based Learning i i i
3.2.2 fungsi produksi dan e Fungsi prodgk5| dan . . pre%dukksdl Jangka ’ Test jangka panjang
konsep teknis produksi konsep teknik produksi pendek dan jangka
Panjang, dan kurva
biaya produksi
kMahasiswa m_etmahami e Konsep permintaan dan
onsep permintaan penawaran _ o
SUB-CPMK barang dan penawaran e Fungsi permintaan e Bentuk: Kuliah (2x60") Menjglaskan konsep Kriteria : Memahami fungsi
1011 barang, fungsi barang i ! permintaan dan Partisipasi dan kurva .
CPMK 10.1 = permintaan dan fungsi ‘ * Metode: ~ Soal,|  Menit | penawaran, fungsidan| Mahasiswa, . %
SUB-CPMK o Fungsi penawaran Diskusi, Problem, ; permintaan dan
10.1.2 penawaran, dan baran Based Learnin kurva permintaan dan Bentuk : Non- penawaran barang
o memahami kurva 9 ) 9. penawaran barang Test
permintaan dan e Kurva permintaan barang
penawaran e Kurva penawaran barang
Mahasiswamemahami | o itk keseimbangan pasar . , Memahami titik
titik keseimbangan " . Menjelaskan fungdsi N )
. o Titik keseimbangan . - e Kriteria : keseimbanagn
permintaan dan e Bentuk: Kuliah persamaan permintaan R
SUB-CPMK . barang Partisipasi barang dan pasar,
1011 penawaran barang di Eakt hi e Metode: Soal, dan penawaran dan Mahasiswa dan faktor
CPMK 10.1 - pasar, faktor — faktor ¢ Faktor mempengaruni Diskusi, Problem, | (2x60%) | persamaan ' 5
SUB-CPMK ; permintaan barang dan e _ : Bentuk : Non- | pembentuk 0
10.1.2 mempengaruhl enawaran baran Based Learning. Menit keseimbangan barang Test permintaan dan
o permintaan dan p an barang dan pasar b
penawaran barang ¢ Hukum invisible hand penawaran barang
Mahasiswe_t Menger_ti dan| e Pasar
mg?a?zﬁsigsgﬁf tiga e Tiga masalah ekonomi Menielaskan Ti Kriteria - Memahami
SUB-CPMK mekanisme pasar, e Mekanisme pasar e Bentuk: Kuliah mgsfl;hseiono?neil dan Pa:r’((aisli?)ési permasalahan o0
cPMK 101 | 011 bagaimana mengatasi * Bagaimana mengatasi | ¢ Metode:  Soal, (2x607) | ara mengatasinya, Mahasiswa, ekonomi dan cara
SUB-CPMK : ; tiga masalah ekonomi Diskusi, Problem Menit ; AR mengatasinya dan
10.1.2 tiga masalah ekonomi, ' =T sirkulasi kehidupan Bentuk : Non- | girkulasi kehidupan
- bagaimana mengatur ® Yang mengatur pasar Based Learning. ekonomi Test P

pasar dan sirkulasi
kehidupan ekonomi

e Sirkulasi kehidupan
ekonomi

ekonomi




Mahasiswa Mengerti dan
memahami serta dapat
menghitung bagaimana

e Pendekatan laba
o Memperoleh laba

1 SUB-CPMK | memaksimalkan laba, * Rumusan laba e Bentuk: Kuliah Menjelaskan I;g:_‘;giagsi Memahami %
0. CPMK 11.1 11.1.1 konsep laba dan o Pendekatan totalitas e Metode: Soal,| (2x60") Perhitungan dari Mahasri)swa erhitunaan 5%
"~ | SUB-CPMK | memperoleh laba, ¢ Pendekatam Rata — rata Diskusi, Problem,|  Menit setiap pendekatan Bentuk - N(;n- pmaksimgl laba
11.1.2 pme;ki?rlfwitin (;gga e Pendekatan marginal Based Learning. laba Test
kekurangan dari setiap e Kekurangan dari setiap
pendekatan laba pendekatan laba
11. UJIAN TENGAH SEMESTER 20%
e Perekonomian barter dan
Mahasiswa Memahami gar;.g.
dan mengerti ¢ Definis uang . Kriteria :
12. SUB-CPMK | perekonomian barter dan| ® Bentuk uang * Bentuk.. Kulen (2x60”) Menjelaskan tentang Partisipasi | =%
CPMK 3.2 3.21 uang, ciri — ciri uang dan | e Ciri — Ciri uang ¢ M_etodg. Soal, Menit uang, peranan uang, Mahasiswa, Memahami qleflmsh
: SUB-CPMK | peranan uang, konsep e Peranan uang Diskusi, Problem, dan penggunaanuang|e Bentuk : Non- | Peran, fungsidan
322 emas dan perak sebagai | o pemggunaan uang Based Learning. Test jenis uang
uang, bentuk uang e Emas dan perak sebagai
uang
e Emas dan perak sebagai
Mahasiswa Memahami Bang ) J
i e Uang kertas dan uan - Kuli i ieni iteria :
SUB-CPMK dan mengerti emas dan b I? g e Bentuk: Kuliah Menjelgskan jenis Krlte_rl_a o Memahami jenis
321 perak sebagai uang, an e Metode:Soal 260" uang lainnya, Partisipasi
2. . - ' (2x60”) X uang, Lembaga 5%
13. Lembaga keuangan, e Lembaga keuangan Diskusi, Menit Lembaga keuangan Mahasiswa, keuangan dan
CPMK3.2 | o g.cpmk | Pentuk lembaga o Fungsi intermediasi Problem, dan bank, proses Bentuk : Non- | poni
3.2 keuangan, bank umum lembaga keuangan Based Learning. penciptaan uang. Test
- dan proses penciptaan e Bank umum
uang e Proses penciptaaan uang
e Konsep uang beredar
Mahasiswamemahami | o pelaku proses
kgln:kep urizgsberedar, penciptaan Uang ® Bentuk: Kullan Menjelaskan prosen Kriteria : Mrgrsneash%nglnt k
SUB-CPMK | PEiakup * Uang inti e Metode:Soal, 260" ! proser Partisipasi ivngatodti 9%
14 1011 penmptaaq uang, « Sebab penciotaan uan Diskusi (2x . ) pencnpta}gn uang inti, Mahasiswa ari p.en.aptaan
) CPMK 10.1 SU.B.-CPMK hubungan jenis uang o= p P 9 ' Menit dan kebijakan S uang inti dan
1012 dalam perekonomian, int o Problem, moneter Bentuk : Non- | yepjijakan
- uang inti dan penerapan | ® Bentuk uang inti Based Learning. Test moneter

kebijakan moneter.

e Pelipat uang
o Kebijakan moneter




e Pertumbuhan ekonomi

Mahasiswa memahami | ® Perencanaan Memahém:ll
Pertumbuhan ekonomi, pembangunan _ pertumbuhan
hal yang mempengaruhi | ® Kbijakan ekonomi e Bentuk: Kuliah Menjelatl)sli]an Kriteria - gkokncl)ml'
SUB-CPMK | pertumbuhan ekonomi, | e Kegiatan sector swasta | e Metode:Soal, 60" pErtum uhan Partisipasi erkelanjutan, o0
15 11.11 perencanaan e Industrialisasi dan Diskusi (2x60°) | ekonomi, Mahasiswa perencanaan 0
' CPMK 11.1 SU.B.-CPMK embangunan ekonomi ) ' Menit pembagunan S pembagunan
1112 E biiak 9 b | teknologi Problem, ekoinomi dan faktor Bentuk : Non- | eyonomi dan
- ebljakan pembangunan | o penduduk dan tenaga Based Learning. endukunanva Test faktor pendukun
ekonomi dan kegiatan i p gny p g
sector swasta kerja pertumbuhan
e Pendidikan ekonomi
e Migrasi
UJIAN AKHIR SEMESTER 10%

16.




FORMAT RANCANGAN TUGAS 1

Nama Mata Kuliah : Pengatar Ekonomi dan Manajemen 1 SKS 01
Program Studi . Teknik mesin Pertemuan ke . 15
Fakultas : Teknologi Industri

A. TUJUANTUGAS:
Menjelaskan Dasar ekonomi, struktur dan analisis pasar, Biaya produksi, dan peran pemerintah dalam ekonomi dan pasar

B. URAIAN TUGAS:

a. Obyek Garapan
Pasar, biaya produksi, permintaan dan penawaran barang, pendekatan biaya produksi, dan peran pemerintah dalam ekonomi

b. Metode atau Cara pengerjaan
» Carilah referensi berupa artikel ilmiah dan artikel mengenai Pasar, stryktur dan analisis pasar, biaya produksi, dan peran pemerintah
= Rangkumlah referensi tersebut
» Rangkuman dibuat dalam bentuk paper minimal 15 lembar dan disiapkan dalam ppt minimal 10 halaman
= Presentasikan hasil rangkuman tersebut di depan kelas

c. Deskripsi Luaran tugas yang dihasilkan :

Tayangan presentasi minimal 10 halaman dengan font Arial dan ukuran 16 disesuaikan

C. KRITERIA PENILAIAN (10 %)
Kelengkapan isi rangkuman
Kebenaran isi rangkuman
Aplikasi presentasi
Daya tarik komunikasi/presentasi



FORMAT RANCANGAN TUGAS 2

Nama Mata Kuliah . Pengatar ekonomi dan manajemen 1 SKS .l
Program Studi : Teknik Mesin Pertemuan ke :6-10
Fakultas : Teknologi Industri

A. TUJUANTUGAS:
Menganalisa suatu problem atau permasalahan dengan menggunakan metode dan perumusan dari fungsi permintaan dan penawaran pasar, biaya produksi

B. URAIAN TUGAS:
a. Obyek Garapan
Analisis pasar permintaan dan penawaran pasar, dan pendekatan biuaya produksi jangka pendek dan jangka panjang
b. Metode atau Cara pengerjaan
= Carilah referensi berupa jurnal / artikel ilmiah / data skunder (dari internet)
= Rangkumlah referensi tersebut
» Rangkuman dibuat dalam bentuk paper minimal 15 halaman dan disiapkan juga dalam bentuk tayangan ppt minimal 10 halaman
= Presentasikan hasil rangkuman tersebut di depan kelas
c. Deskripsi Luaran tugas yang dihasilkan :
Paper minimal 10 halaman dengan spasi 1.5 dan font Times New Roman ukuran 12, berserta tayangan presentasi minimal 10 halaman dengan font Arial ukuran 16

C. KRITERIA PENILAIAN (10%)
Kelengkapan isi rangkuman
Kebenaran isi rangkuman
Aplikasi presentasi
Daya tarik komunikasi/presentasi



FORMAT RANCANGAN TUGAS 3

Nama Mata Kuliah . Pengantar ekonomi dan manajemen 1 SKS 1
Program Studi : Teknik Mesin Pertemuan ke : 12-15
Fakultas : Teknologi Industri

A. TUJUANTUGAS:
Menganalisis pendekatan laba maksimal, penciptaan uang, uang beredar dan Lembaga keuangan, dan pertumbuhan ekonomi

B. URAIAN TUGAS:

a. Obyek Garapan
Pendekatan laba, uang dan Lembaga keuangan, pertumbuhan ekonomi dan pembagunan ekonomi..

b. Metode atau Cara pengerjaan
= Carilah referensi berupa jurnal / artikel ilmiah / data skunder (dari internet)
= Rangkumlah referensi tersebut
= Rangkuman dibuat dalam bentuk paper minimal 15 halaman dan disiapkan juga dalam bentuk tayangan ppt minimal 10 halaman
» Presentasikan hasil rangkuman tersebut di depan kelas

c. Deskripsi Luaran tugas yang dihasilkan :
Paper minimal 10 halaman dengan spasi 1.5 dan font Times New Roman ukuran 12, berserta tayangan presentasi minimal 10 halaman dengan font Arial ukuran
16

C. KRITERIA PENILAIAN (10 %)
Kelengkapan isi rangkuman
Kebenaran isi rangkuman
Aplikasi presentasi
Daya tarik komunikasi/presentasi



1. Teknik dan Instrumen Penilaian

Observasi,
partisipasi, unjuk kerja, tes tulis,
tes presentasi (lisan), desain, analisis

1. Rubrik untuk penilaian proses dan atau
2. Portofolio atau karya desain untuk penilaian

2. Bentuk Rubrik Holistik untuk Rancangan Tugas / Proposal

A Rancangan yang disajikan sistematis,
menyelesaikan masalah, dapat diimplementasikan dan inovatif
B Rancangan yang disajikan sistematis,
menyelesaikan masalah, dapat diimplementasikan, kurang inovatif
Rancangan yang disajikan tersistematis,
C : . :
menyelesaikan masalah, namun kurang dapat diimplementasikan
D Rancangan yang disajikan teratur namun kurang
menyelesaikan permasalahan
E Rancangan yang disajikan tidak teratur dan tidak
menyelesaikan permasalahan




3. Bentuk Rubrik Skala Persepsi untuk Penilaian Presentasi / Ujian Lisan

Score-4 Score-3 Score-2 Score-1 Score-1
(81-100) (61-80) (41-60) (21-40) (0-20)
A B C D E




4. RUBRIK PENILAIAN CPMK

Kemampuan Mengingat,

Kemampuan Memahami,

Kemampuan Menerapkan,
Melengkapi,

Kemampuan Menganalisis,

Kemampuan Mengevaluasi

Kemampuan Menciptakan,
Mengombinasikan

Skor Mengidentifikasi, Menjelaskan, Mencontoh, . Mengorelasikan, Membuat |Mempertimbangkan, Menilai,
Mendemonstrasikan, : : : Menyusun, Merancang,
Menyebutkan, Mengulang Mengemukakan o garis besar, Merasionalkan Menyimpulkan.
Mengklasifikasikan. Mengembangkan.
Sangat kompeten: Mahasiswa
Sangat kompeten: Mahasiswa g KK pk ISW
Sangat kompeten: Mahasiswa | menerapkan konsep dengan Sangat kompeten: Mahasiswa | Sangat kompeten: mahasiswa mgpggga ;;a;mrﬁgg?igg;ng
Sangat Kompeten: Mahasiswa | menunjukkan pemahaman sangat efektif dalam situasi menunjukkan analisis yang menunjukkan penilaian yang dan mengembangkan i(ﬁ)e ide
dengan sangat akurat dapat mendalam tentang materi. baru atau variabel. Melengkapi |sangat kritis dan mendetalil sangat kritis dan berwawasan baru, mampu mengombinasikan
81-100 | mengingat dan mengidentikasi Menjelaskan konsep dengan tugas dengan teliti, terhadap materi. Dapat dalam mengevaluasi informasi. | 45, ;nenyusun komponen
(Score- informasi yang relevan, jelas dan tepat memberikan mendemonstrasikan prosedur | mengorelasikan konsep dengan | Mampu mempertimbangkan komponen dengan cara yang
4) menyebutkan dan mengulang contoh yang relevan dan atau konsep dengan konteks yang lebih luas secara |berbagai perspektif dengan inovatif dan unik. Merancang
A fakta, konsep, atau prosedur mengemukakan ide atau penguasaan penuh. Dan luar biasa, membuat garis cermat menilai kualitas argumen solusi yang '
tanpa kesalahan. Demonstrasi argumen dengan logis dan mengklasifikasikan element besar yang komprehensif dan | atau data secara akurat dan T T
pemahaman ini dilakukan dengan | kohesif. Pemahaman yang dengan akurasi sempurna. akurat, Serta merasionalkan menyimpulkan dengan K K 9 9
cepat dan efisien. ditunjukkan bersifat kritis dan Demonstrasi keterampilan ini dengan argumen yang kuat dan | penalaran yang mendalam dan Eroyel Etag onsep yakng detail
reflektif. konsisten dan dapat logis. logis. OTIpllEE BRI HAELEN ERET
el yang tinggi dan nuansa yang
' mendalam.
Kompeten: Mahasiswa
Kompeten: Mahasiswa menerapkan konsep dengan Kompeten: Mahasiswa
: - baik dalam situasi yang familiar. : . i
Kompeten: Mahasiswa dapat menunjukkan pemahaman yang I siiuasi yang . Kompeten: Mahasiswa Kompeten: Mahasiswa mgnunjukkan kemampuan yang
. : n . : Melengkapi tugas dengan L . ; : baik dalam menciptakan solusi
mengingat dan mengidentifikasi | baik. Menjelaskan konsep beberapa kesalahan minor melakukan analisis yang baik melakukan evaluasi yang baik atau provek vana berarti
61-80 | Sebagian besar informasi yang dengan cukup jelas mendemonstrasikan prosedur dan cukup kritis. dan menunjukkan pertimbangan Men pomybingsikgn dan ’
relevan, menyebutkan dan mencontohkan dengan relevansi Mengorelasikan konsep dengan | yang bijaksana. Menilai dengan g
(Score- ; atau konsep dengan keakuratan | ; : menyusun komponen dengan
3) mengulang fakta, konsep, atau yang baik dan mengemukakan yang baik. Dan baik, mempuat garis be_sar yang | cukup akurat dan menyl_mpulkan cara yang efektif. Merancang
B prosedur dengan beberapa ide atau argumen dengan mengklasifikasikan elemen cukup detail dan sebagian dengan alasan yang baik dan dengan beberapa tingkat

kesalahan minor. Demonstrasi
pemahaman ini dilakukan dengan
cukup efisien.

struktur yang masuk akal.
Meskipun ada beberapa
kesalahan minor, pemahaman
secara umum adalah akurat.

dengan beberapa kesalahan
yang dapat diterima.
Demonstrasi keterampilan ini
umumnya

efektif.

besar akurat serta
merasionalkan dengan
argumen yang masuk akal.

struktural. Meskipun mungkin
ada beberapa kekurangan dalam
kedalaman atau detail.

kreativitas dan mengembangkan
ide ide dengan
mempertimbangkan sebagian
besar aspek relevan.




Cukup Kompeten: Mahasiswa
menunjukan kemampuan dasar
untuk mengingat dan

Cukup kompeten: Mahasiswa
memiliki pemahaman dasar.

Cukup kompeten: Mahasiswa
menerapkan konsep dengan
cukup baik tetapi dengan
beberapa kesalahan yang jelas.

Cukup kompeten: Mahasiswa
memiliki kemampuan analisis
yang dasar. Seringkali

Cukup kompeten: Mahasiswa
memiliki kemampuan evaluasi
yang dasar mempertimbangkan

Cukup kompeten: Mahasiswa
menunjukkan kemampuan dasar
dalam menciptakan dan
mengembangkan ide ide.

41-60 . e . Menjelaskan konsep dengan Melengkapi tugas tetapi memerlukan bimbingan untuk : . Mengombinasikan dan
ERE S0 S I e ) kejelasan yang terbatas, memerlukan bantuan atau mengorelasikan konsep. beberapa perspekif, tetapi menyusun komponen dengan
(Score- | menyebutkan, dan mengulang . L . : mungkin melewatkan aspek . :
memberikan contoh yang kurang | bimbingan mendemonstrasikan | Membuat garis besar yang ; o cara yang fungsi tetapi kurang
2) SEEEN BEDETEE EeaENEm Eng relevan dan mengemukakan ide |prosedur atau konsep dengan | kurang detail dan memiliki [BEmfg e el el kreativitas
C JEUES, ISR 1 UEERE atau argumen ag kuran Eeakuratan terbatas FI)Dan : beberg a ketidakakuratan serta SIS L R E 1 merancan, solusi yan
tambahan untuk mengingat dan 9 yang 9 : P : P penilaian dan menyimpulkan 9 yang
" ] ] terstruktur. Pemahaman mungkin | mengklasifikasikan element merasionalkan dengan sederhana, dan
menampilkan informasi dengan - d ketidakak beb idak dengan penalaran yang ada
benar benar tetapi tidak lengkap. engan ketidakakuratan yang eberapa argumen yang tida tetapi kurang kuat mengembangkan konsep yang
' mencolok. Demonstrasi konsisten. ' memenuhi beberapa tetapi tidak
keterampilan ini tidak konsisten. semua aspek yang dibutuhkan.
Kurang kompeten. Mahasiswa Kurang kompeten: Mahasiswa
Kurang kompeten: Mahasiswa Kurang kompeten._ Mahasiswa | seringkali kesulitan menerapkan Kurang kompeten: Mahasiswa | Kurang kompeten: Mahasiswa senngkall kesulitan dalam
. ) . ; menunjukkan kesulitan dalam konsep secara benar. : A ; : menciptakan atau
sering kali kesulitan mengingat memahami materi. Penielasan | Melenakani tugas denaan menunjukkan analisis yang menunjukkan kesulitan dalam menaembanakan ide ide baru
21-40 |dan mengidentifikasiinformasi serinakali tidak 'elés atzj\u salah. |ban alg keZalagr’lan 9 terbatas. Kesulitan mengevaluasi dan seringkali mengombinagsikan - '
dengan benar, sering melakukan 9 Jela : y L mengorelasikan. konsep tidak mempertimbangkan semua g
(Score- 9 9 Contoh yang diberikan kurang mendemonstrasikan prosedur P gkan Se menyusun komponen tanpa
1) R MWL E U G L E WG relevan atau salah dan gagasan |atau konsep tanpa keakuratan (ERFIOL LTSI BESE Vil S I RN [ AL banyak kreativitas atau inovasi
mengulang informasi, konsep, afall argumen van 9ag atall ke'elagan Ban sangat dasar dan sering tidak | dengan kesalahan yang mm)(;rancan denaan minimmva
. atau prosedur. Demonstrasi dikemu?<akan t?ldakglo is atau men kljalsifikaéikan elemen LI SENE T ELE L El) SEMIE L& M mEUlEn emikiran asgli dang ¢
pemahaman memerlukan ; 9 9 dengan argumen yang lemah tanpa penalaran yang kokoh b
bantuan atau petuniuk terfragmentasi. Pemahaman dengan banyak kesalahan. atau tidak logis atau logis mengembangkan proyek yang
P JUK. terbatas dan sering kali salah. Demonstrasi keterampilan ini ut gis. gis. kurang dalam detail atau
seringkali tidak efektif. kompleksitas.
T_idak Kompeten_: BBl ;Ii—(ljc;akkn:(grmEjiﬁfl?ain%iﬁ?&?fﬁan 'I_'idak Ol pEIEIE MEINEEIE T . : Tidak kompeten: Mahasiswa ;Ii—(ljiikr:zgrwppue:r?gr;c'\i/lpa:QI?;S\;vtzu
B terhadap materi. Tidak mampu TR ERITDY M VIEIEL LD [ Eerts el e e tidak mampu mengevaluasi mengembangkan ide ide. Tidak
mengidentifikasi informasi yang elaskan k ’ idak d konsep. Tidak dapat tidak menunjukkan kemampuan | . f g | 9 gkan ide de.
el e mentontohkan dengan benar | Melengkapi wgas tidak mampu | analiss idak mampu TGRSy | meim s stz
(Score- | menyebutkan atau mengulang : 9 mendemonstrasikan prosedur | mengoperasikan konsep tidak ipert 9 pex y b g
dan tidak mampu . penting tidak dapat menilai cara yang bermakna,gagal
1) fakta, konsep, atau prosedur yang . atau konsep dengan benar. Dan | dapat membuat garis besar r
E telah dipelajari. Tidak ada atau (FERIUTNEEE M A tidak dapat mengklasifikasikan |yang berarti dan tidak dapat dlztiigal [seleuiplen sgepl dlt) | e enge pemldeEr

sangat sedikit informasi yang
dapat diingat atau diulang dengan
benar.

argumen yang masuk akal.
Tidak ada pemahaman atau
pengetahuan yang bisa
diidentifikasi dari penjelasan.

elemen dengan akurat. Tidak
ada demonstrasi keterampilan
yang efektif.

merasionalkan dengan cara
yang logis atau berdasar.

tidak mampu menyimpulkan
dengan cara yang masuk akal
atau berdasarkan bukti.

asli dan tidak mengembangkan
konsep atau proyek yang
mencerminkan pemahaman atau
penguasaan materi.




Rubrik Mata Kuliah

Keterangan : A = Sangat Kompeten (81-100), B = Kompeten (61-80), C = Cukup Kompeten (41-60), D= Kurang Kompeten (21-40), E= Tidak Kompeten (0-20)

Tugas | PROJECT Quiz UTS UAS CPL CPMK Nilai Akhir A B c D E

Nama NPM (%) (%) (%) (%) (%) (%) (%)
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